
	PLANIFICACIÓN DE UNIDAD DIDÁCTICA 

	Datos informativos: 

	Nombre de la institución:
	


	Nombre del docente: 
	

	Fecha:
	

	Área:
	 Matemáticas
	Grado
	4 EGB
	Año Lectivo: 
	

	Unidad: 4
	La multiplicación y el orden de Dios

	Objetivo de unidad con enfoque DUA:
	Comprender y aplicar la multiplicación en distintos contextos mediante actividades manipulativas, visuales, corporales, auditivas y simbólicas que permitan a todos los estudiantes según sus necesidades, estilos y ritmos reconocer patrones numéricos, dobles, triples, cuádruples, múltiplos y relaciones multiplicativas, conectando estos conceptos con el orden perfecto establecido por Dios.

	Objetivo de aprendizaje:
	Resolver y representar multiplicaciones en diferentes formas (numérica, gráfica, manipulativa y verbal), identificar patrones multiplicativos como múltiplos, dobles, triples y cuádruples, y explicar razonadamente los resultados dentro de situaciones del entorno.

	Inserción curricular de la unidad:
	   
  

[image: ] M.2.1.33. Resolver problemas relacionados con la multiplicación y la división utilizando varias estrategias, e interpretar la solución dentro del contexto del problema.



	Criterios de Evaluación
	Lección 1,2,3,4: CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de número, expresiones matemáticas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicación, procedimientos de cálculos de suma, resta, multiplicación sin reagrupación y división exacta (divisor de una cifra) con números Naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

Lección 5: CE.M.2.1. Descubre regularidades matemáticas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de conjuntos y las operaciones básicas con números naturales, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras regularidades.



	Destrezas con criterio de desempeño
	ORIENTACIONES METODOLÓGICAS PARA LA ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE 
	Aplicación de los principios del DUA
	Integración bíblica 
	Recursos
	Evaluación

	
	
	
	
	
	Indicadores de evaluación
	Técnicas e instrumentos 

	M.2.1.27. Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas de multiplicar) con la manipulación y visualización de material concreto.
	LECCIÓN 1:  DIOS, EL GRAN CREADOR DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR

¡Despierta tu mente! 

Actividades del libro: 

1.  Analiza y responde.

 a) ¿Has notado que al sumar varias veces el mismo número se forma un patrón? 
b) ¿Sabes qué significa multiplicar? 
c) ¿Sabes para qué sirven las tablas de multiplicar? 
d) ¿Sabías que Dios creó el mundo con patrones exactos y perfectos?


Hacer énfasis en la siguiente integración bíblica:

¡Cuán grandes son tus obras, oh Jehová!
Muy profundos son tus pensamientos. Salmo 92:5

Hoy descubrirás cómo funciona la multiplicación y cómo, a través de los patrones, podemos ver la sabiduría profunda de Dios. Así como Sus obras son perfectas y ordenadas, los números también muestran un orden especial que Él creó.

Actividad adicional: 

“Patrones vivos en el salón”

Los estudiantes se levantan y forman grupos siguiendo un patrón que el docente anuncia:
· “Grupo de 2 – Grupo de 4 – Grupo de 2 – Grupo de 4…”
· Después: “Grupo de 3 – Grupo de 3 – Grupo de 3…”
· Luego: “Grupo de 5 – Grupo de 1 – Grupo de 5 – Grupo de 1…”
Cuando se completa la secuencia, los niños deben decir:
“¡Este movimiento también es un patrón!”

Esta dinámica conecta patrones con movimiento físico, activa el cuerpo y la mente.

Gramática - Aprendemos

Se enseñan los temas de la clase. 

¿Qué es la multiplicación? 

La multiplicación es una forma rápida de sumar el mismo número varias veces. Por ejemplo: 3 + 3 + 3 + 3 = 12 Eso es igual a: 3 × 4 = 12 Esto se llama suma repetida.

¿Qué es un patrón numérico? 

Un patrón numérico es una secuencia que sigue un orden. Por ejemplo: 2, 4, 6, 8, 10... 20 el patrón es “sumar 2”. Las tablas de multiplicar están llenas de patrones. Son como las huellas del orden de Dios en los números.

Palabras clave en multiplicación 

• Factores: los números que se multiplican.
 • Producto: el resultado de la multiplicación. En 3 × 4 = 12 3 y 4 son los factores, 12 es el producto.

¿Qué es una tabla de multiplicar? 

Una tabla de multiplicar es una herramienta que muestra los resultados de multiplicar un número por otros. Ejemplo: Tabla del 2 → 2×1=2, 2×2=4, 2×3=6, … Cada tabla forma su propio patrón.

Lógica - Razonemos

Actividades del libro:

1. Observa esta secuencia y completa el patrón.

2. Repasa la serie numérica.

3. Relaciona las sumas repetidas con su multiplicación.

Hacer énfasis en la siguiente integración bíblica:


El temor de Jehová es el principio de la sabiduría,
Y el conocimiento del Santísimo es la inteligencia. Proverbios 9:10

Dios es el único que nunca cambia. Así como estas reglas son constantes, Su verdad también lo es, Él permite darnos sabiduría a los que le temen y obedecen, así como da la provisión de la inteligencia.

2. Repasa y memoriza las tablas de multiplicar.

3. Completa la siguiente tabla.

4. Completa los siguientes patrones de las tablas de multiplicar.

5. Observa las representaciones, luego escribe la multiplicación y completa la respuesta

Actividad adicional:

“Arquitectos de bloques”

Los estudiantes construyen torres idénticas con bloques. Después identifican cuántas torres hicieron y cuántos bloques tiene cada una, convirtiendo la experiencia en una multiplicación.

Esta actividad  fortalece el razonamiento lógico, la planificación en equipo y la capacidad de analizar estructuras reales.


Retórica – Argumentemos

Actividades del libro:
1. Completa las siguientes tablas de multiplicar.

2. Colorea las respuestas correctas en las siguientes multiplicaciones.

3. Completa las ruletas de multiplicación.

Actividad adicional:

“Mi figura multiplicadora con palitos”

1. Cada estudiante construye grupos iguales usando palitos (por ejemplo, 3 figuras de 5 palitos cada una).
2. Muestran su construcción al grupo.
3. Explican:
· qué representa cada grupo,
· cuántos elementos contiene,
· y por qué eso se interpreta como multiplicación.

Esta actividad favorece a la expresión oral, la organización del pensamiento y la capacidad de argumentar usando un producto creado manualmente.

Conocimiento en Acción. 

Actividad del libro:

1. Lee la siguiente reflexión

¡Descubriendo los patrones de Dios en las tablas de multiplicar!

Hoy vimos que las tablas de multiplicar tienen patrones ordenados y predecibles. Esto nos muestra que Dios es un Dios de orden, no de confusión. Su sabiduría perfecta se ve en cada número y secuencia que creó.



Actividad adicional:

“El medidor multiplicador”

Los estudiantes colocan stickers en grupos iguales a lo largo de una línea trazada con regla (por ejemplo, cada 2 cm colocar 3 stickers).
Luego traducen lo creado a una multiplicación.

Esta actividad integra la medición, motricidad fina y comprensión matemática en una experiencia concreta y ordenada.


Ventana Interactiva

Canción del libro:

https://youtube.com/watch?v=ecSMePh4Mzw&feature=shared

Canción del libro:

https://youtube.com/watch?v=Go3w9-d5ybM&feature=shared


Actividad adicional:

1.Realiza la siguiente actividad.

https://wordwall.net/es/resource/30961457


	LECCIÓN 1 

Representación:

Diversos canales de presentación como movimiento, bloques, palitos, stickers, canciones y material digital, ofreciendo accesos múltiples al contenido.

Uso de material concreto y visual que permite comprender los conceptos de multiplicación mediante experiencias reales.

Refuerzo del vocabulario matemático con términos como factor, producto, patrón y tabla, facilitando la comprensión del lenguaje matemático.
Apoyo tecnológico mediante videos y actividades interactivas que enriquecen la representación auditiva y visual.


Acción y expresión:

Expresión corporal mediante recorridos, movimientos y formación de grupos que permiten demostrar comprensión desde el cuerpo.

 Expresión manipulativa usando bloques, palitos y stickers para representar multiplicaciones de forma concreta.

Expresión oral y argumentativa al explicar construcciones, fortaleciendo el lenguaje matemático y la justificación verbal.

Expresión gráfica y simbólica al transformar construcciones, mediciones y agrupaciones en operaciones matemáticas escritas.


Compromiso:

 Movimiento y participación activa con “Patrones vivos en el salón” se activa la atención, la curiosidad y el interés natural de los estudiantes.

Autonomía y toma de decisiones en actividades como la construcción con bloques, fortaleciendo la motivación y el sentido de control.

 Conexión espiritual significativa mediante los versículos, relacionando la matemática con la fe, lo que genera propósito en el aprendizaje.

Variedad de dinámicas que incluyen movimiento, construcción y tecnología, manteniendo el compromiso de estudiantes con distintos estilos.


	Principio Bíblico: 

Dios nos muestra su sabiduría al establecer patrones matemáticos en la creación. La multiplicación revela el orden perfecto con el que Él gobierna el universo.

Texto bíblico: 

Salmo 92:5 Proverbios 9:10

	LECCIÓN 1:

 Texto de Matemática de Educación Clásica 4.° EGB.

 Cinta adhesiva

Bloques manipulativos

Palitos de helado,stickers

Regla

Pizarra y marcadores

  Computadora o tableta

Proyector

Enlaces de videos

Actividad de Wordwall
 
	LECCIÓN 1: 

Opera utilizando la multiplicación sin reagrupación y la división exacta (divisor de una cifra) con números naturales en el contexto de un problema del entorno; reconoce mitades y dobles en objetos. (Ref.I.M.2.2.4.). (I.2., I.4.)
	LECCIÓN 1: 

Técnicas:

Observación guiada: el docente orienta preguntas para que los estudiantes identifiquen patrones, sumas repetidas y relaciones numéricas.

Trabajo cooperativo: los estudiantes forman grupos y colaboran en actividades como “Patrones vivos en el salón” y “Arquitectos de bloques”.

Aprendizaje manipulativo: se utilizan bloques, palitos y stickers para construir, representar y comprender multiplicaciones.

Aprendizaje basado en movimiento: los estudiantes realizan secuencias físicas que representan patrones numéricos.

Práctica dirigida: se completa y ejercita contenido del libro como series numéricas, tablas y patrones.

Expresión oral: los estudiantes explican sus construcciones y razonamientos matemáticos frente a sus compañeros.

Exploración práctica: se trazan líneas, se colocan stickers y se construyen figuras para vincular la teoría con acciones reales.

  Aprendizaje interactivo digital: se usan videos y actividades en Wordwall para reforzar las tablas de multiplicar.


Instrumentos:

 Lista de cotejo: para verificar si el estudiante identifica patrones, completa tablas y relaciona sumas con multiplicación.

Rúbrica: para evaluar la explicación oral y el uso correcto de materiales en “Mi figura multiplicadora con palitos”.

 Guía de observación: para registrar participación en actividades de movimiento y manipulación.

Registro anecdótico: para anotar avances, dificultades o comportamientos destacados durante la clase.

Productos del estudiante: construcciones con palitos, torres con bloques y trabajos del libro.

Reporte digital de Wordwall: evidencia de la actividad interactiva realizada en la Ventana Interactiva.




	Destrezas con criterio de desempeño
	ORIENTACIONES METODOLÓGICAS PARA LA ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE
	Aplicación de los principios del DUA
	Integración bíblica 
	Recursos
	Evaluación

	
	
	
	
	
	Indicadores de evaluación
	Técnicas e instrumentos 

	Lección 2: 

Aplicar las propiedades conmutativas, asociativa, distributiva, elemento neutro y por 0 de la multiplicación en el cálculo escrito y mental, y en la resolución de problemas.Ref. M.2.1.29.

[image: ]
	LECCIÓN 2: MULTIPLICANDO CON ORDEN Y PROPÓSITO POR UNA CIFRA Y SUS PROPIEDADES

¡Despierta tu mente! 

Actividades del libro: 

1.  Analiza y responde. 

a) ¿Alguna vez multiplicaste un número largo por uno más pequeño?
 b) ¿Recuerdas cómo se multiplica de forma vertical? 
c) ¿Te ha pasado que necesitas llevar un número a la siguiente columna? 
d) ¿Sabías que Dios también actúa con precisión en todo lo que hace?

Hoy aprenderás a multiplicar por una cifra con y sin reagrupación, y cómo eso refleja el orden y la precisión del Creador.

Actividad adicional: 

“¿Cuánto crece mi número?”

La docente escribe varios números de dos cifras (23, 56, 41).
Los estudiantes eligen uno y predicen oralmente cómo cambiaría al multiplicarlo por 2, 3 o 9 sin resolver aún, solo imaginando su crecimiento.

Esta actividad fomenta la activación de conocimientos previos, la curiosidad y el pensamiento anticipatorio para preparar la mente para la multiplicación.


Gramática - Aprendemos


Se enseñan los temas de la clase 

 Cuando multiplicamos números que tienen una o más cifras por otro número, seguimos estos pasos:

· Multiplicamos Unidad por la unidad.
· Multiplicamos Unidad por la decena.
· Multiplicamos Unidad por la centena.

Propiedades de la multiplicación.

· Conmutativa.
· Distributiva.
· Elemento neutro.
· Asociativa.
· Multiplicaciones por 0.

¿Qué pasa cuando hay que reagrupar?

 Ejemplo con reagrupación: 47 × 3 =? 
3 × 7 = 21 (se coloca el 1, se lleva el 2) 
3 × 4 = 12 + 2 = 14 → Resultado: 141

Lógica – Razonemos

Actividades del libro:

1. Resuelve las siguientes multiplicaciones.

2. Aplica las propiedades de la multiplicación.

a) Propiedad conmutativa.

b) Propiedad asociativa.

c) Propiedad distributiva

d) Propiedad elemento neutro.

f) Multiplicación por 0.

3. Relaciona con una línea las expresiones matemáticas con sus respectivos resultados.

Hacer énfasis en la siguiente integración bíblica:

El corazón del hombre piensa su camino;
Mas Jehová endereza sus pasos. Proverbios 16:9


Como enseña Proverbios 16:9, aunque hacemos planes (como los pasos de la multiplicación), es Dios quien guía el resultado. ¡Él nunca se equivoca!




Actividad adicional:

¨ ¿Cuántas cosas usa una persona?”
En equipos pequeños, los estudiantes investigan en clase:
· ¿Cuántos lápices usa un estudiante en una semana?
· ¿Cuántos vasos de agua toma un estudiante en un día?
· ¿Cuántos borradores usa un grupo en una semana?
Luego el equipo elige una pregunta y calcula usando multiplicación por una cifra resultados como:
· 3 vasos × 5 días
· 2 lápices × 7 días

Este tipo de actividad fomenta la investigación colaborativa, la recolección de datos reales y el razonamiento para aplicar multiplicación en situaciones auténticas.


Retórica - Argumentemos

Actividades del libro:

1. Ubica cada factor de acuerdo con su valor posicional y resuelve las multiplicaciones.

2. Aplica la propiedad conmutativa en los siguientes ejercicios.

3. Resuelve las siguientes multiplicaciones aplicando la propiedad asociativa.

4. Resuelve la siguiente multiplicación aplicando la propiedad distributiva.

5. Resuelve los ejercicios de multiplicación.

6. Crea tus propias multiplicaciones y aplica las propiedades.
a) Propiedad distributiva.

Hacer énfasis en la siguiente integración bíblica:

Pero hágase todo decentemente y con orden. 1 Corintios 14:40

La multiplicación nos muestra que Dios quiere que todo se haga con orden, porque así aprendemos mejor.

b) Propiedad asociativa.


Actividad adicional:

“Caso real: ¿Cuál es la mejor forma de organizar el aula?”

Los estudiantes observan cuántos objetos se repiten en el aula:
sillas por fila, mesas por columna, carpetas por estante.
Después cada niño propone oralmente cómo organizar ese objeto usando multiplicación por una cifra y explica:
· por qué su forma es más ordenada,
· qué propiedades de la multiplicación identifica en su propuesta,
· cómo el orden ayuda a que todos encuentren las cosas más rápido.

La dinámica estimula a la argumentación desde problemas reales, el pensamiento crítico, la organización espacial y la aplicación auténtica de propiedades multiplicativas.

Conocimiento en Acción. 

Actividad del libro:

1. Lee la siguiente reflexión.

¡Multiplicando con orden y propósito, como Dios en Su providencia!

Hoy aprendimos que la multiplicación tiene un orden y un propósito. ¡Es como un rompecabezas donde cada número ayuda a formar el resultado final! Esto nos enseña algo muy importante sobre Dios

Actividad adicional:

“Mi escena multiplicadora”

Cada estudiante inventa una escena de película donde algo se repite (luces, cámaras, robots, estrellas, asientos).
Dibuja un fotograma con grupos iguales y escribe la multiplicación que representa su escena.
Agrega un título como si fuera un cortometraje.

Esta dinámica fomenta la creatividad, la expresión artística y la comprensión de la multiplicación aplicada a una historia visual.

Ventana Interactiva

Video libro: 

https://youtube.com/watch?v=og9oY96aWbs&feature=shared

Video del libro:

https://youtu.be/k6H8f6oZm7M?si=JWIpPc1REBaJmwKt

Actividad adicional:

https://wordwall.net/es/resource/3116670


	LECCIÓN 2

Representación: 

Se presenta la multiplicación por una cifra usando pasos claros y visibles (unidad × unidad, unidad × decena, unidad × centena), lo cual facilita la comprensión para estudiantes que necesitan procesos estructurados.

 El ejemplo de multiplicación con reagrupación permite que los estudiantes vean cómo se mueve un número, ofreciendo una representación visual concreta.

 Las propiedades de la multiplicación se muestran a través de ejercicios reales (conmutativa, asociativa, distributiva, elemento neutro), lo que ayuda a que los estudiantes identifiquen patrones matemáticos de diferentes maneras.
Las actividades prácticas utilizan múltiples formas de representación, como predicciones, escenas de película, investigación, resolución de multiplicaciones verticales y observación del aula.

 
Acción y expresión: 

 En actividades como “¿Cuántas cosas usa una persona?”, los estudiantes expresan comprensión al recolectar datos, calcular resultados y presentarlos en equipo, demostrando lo aprendido usando información de la vida real.

 En “Caso real: ¿Cuál es la mejor forma de organizar el aula?”, los estudiantes argumentan oralmente, aplicando propiedades de la multiplicación para justificar sus propuestas, fomentando la expresión verbal y pensamiento crítico.

La actividad creativa “Mi escena multiplicadora” permite que los estudiantes expresen el aprendizaje mediante arte y narración visual, representando multiplicaciones en un fotograma de cine.

La resolución de multiplicaciones verticales con y sin reagrupación permite que cada estudiante demuestre el procedimiento matemático de forma escrita y estructurada.

 
Compromiso:

 Las actividades de investigación sencilla como “¿Cuántas cosas usa una persona?” permiten que los estudiantes trabajen con situaciones reales, aumentando la motivación porque sienten que lo que aprenden tiene sentido y utilidad.

La actividad de Retórica “Caso real: ¿Cuál es la mejor forma de organizar el aula?” fomenta participación activa y sentido de control, ya que los niños proponen soluciones auténticas para su propio espacio escolar.

La Ventana Interactiva y el Wordwall utilizan formatos digitales atractivos que mantienen el compromiso y la atención de estudiantes con distintos estilos de aprendizaje.

 La integración bíblica (Proverbios 16:9 y 1 Corintios 14:40) conecta la precisión y el orden en las matemáticas con la vida cristiana, dando propósito y sentido espiritual al aprendizaje.

	Principio Bíblico:
Dios ordena todas las cosas con precisión. Así como la multiplicación sigue reglas exactas, Dios también dirige cada detalle de nuestras vidas con exactitud y propósito.

Texto bíblico: 
1 Corintios 14:40 Proverbios 16:9

	LECCIÓN 2:

Texto de Matemática de Educación Clásica 4.° EGB.

Pizarra y marcadores

Cuadernos y lápices
Objetos reales del aula (sillas, mesas, carpetas)

Enlaces de videos

Computadora o tableta

Proyector

Actividad de Wordwall








	



	LECCIÓN 2: 

Opera utilizando la multiplicación sin reagrupación y la división exacta (divisor de una cifra) con números naturales en el contexto de un problema del entorno; reconoce mitades y dobles en objetos. (Ref.I.M.2.2.4.). (I.2., I.4.)
	LECCIÓN 2: 

Técnicas:  
  Observación guiada: para analizar pasos de multiplicación con y sin reagrupación y para identificar propiedades.

Trabajo cooperativo: en actividades de investigación como “¿Cuántas cosas usa una persona?”.

Práctica dirigida: al resolver multiplicaciones, propiedades y ejercicios del libro.

Expresión oral: al explicar propuestas de organización del aula y razonamientos matemáticos.

 Exploración práctica: al observar objetos reales del aula para aplicar multiplicación por una cifra.

Aprendizaje manipulativo: uso de objetos del entorno para representar agrupaciones reales.

Aprendizaje interactivo digital: mediante videos y actividad de Wordwall que refuerzan propiedades y procedimientos.

Instrumentos:
 Lista de cotejo: para verificar si el estudiante aplica propiedades y resuelve multiplicaciones correctamente.
Rúbrica: para evaluar la explicación oral en la propuesta de organización del aula.

Guía de observación: para registrar participación en actividades de investigación y razonamiento en equipo.
Registro anecdótico: para anotar avances, dificultades o respuestas clave durante la clase.

Productos del estudiante: ejercicios resueltos, cálculos realizados y propuestas de organización del aula.

 Reporte digital de Wordwall: evidencia del desempeño en la actividad interactiva.





	Destrezas con Criterio de desempeño
	ORIENTACIONES METODOLÓGICAS PARA LA ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE 
	Aplicación de los principios del DUA
	Integración bíblica 
	Recursos
	Evaluación

	
	
	
	
	
	Indicadores de evaluación
	Técnicas e instrumentos 

	Lección 3: 

M.2.1.28 Aplicar las reglas de multiplicación por 10, 100 y 1.000 en números de hasta dos cifras.
[image: ]

M.2.1.33. 
Resolver problemas relacionados con la multiplicación y la división utilizando varias estrategias, e interpretar la solución dentro del contexto del problema.
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	LECCIÓN 3: SALTOS NUMÉRICOS EN EL CRECIMIENTO DE DIOS POR 10, 100 Y 1000

¡Despierta tu mente! 

Actividades del libro: 

1. Responde oralmente las preguntas junto a tus compañeros. 

a) ¿Has contado de 10 en 10 alguna vez? b) ¿Qué pasa si multiplicas un número por 10? 
c) ¿Puedes imaginar cuán grande es 1000? 
d) ¿Sabías que Dios también es infinito y más grande que todo lo creado?

Hoy aprenderás a multiplicar por 10, 100 y 1000, y verás cómo estos números nos hablan de la grandeza de Dios.

Actividad adicional: 

“Saltos gigantes, medianos y pequeños”

La docente dibuja tres líneas en el piso:
· una para saltos de 10,
· una para saltos de 100,
· una para saltos de 1000.
Los niños avanzan según la línea elegida y reflexionan cuán grande es cada “salto numérico”.

La actividad estimula a la comprensión corporal del valor posicional, la comparación entre tamaños y la activación mental antes del tema.


Gramática - Aprendemos

Se enseñan los temas de la clase. 

¿Qué pasa cuando multiplicas por 10?

 Multiplicar por 10 agrega un cero al número. 8×10=80 13 × 10 = 130 El número se desplaza una posición a la izquierda en el valor posicional.

¿Y si multiplicas por 100? 

Multiplicar por 100 agrega dos ceros al número. 6 × 100 = 600 21 × 100 = 2100 Observa cómo aumenta el valor por cada cero que se añade.

¿Y por 1000? 

Multiplicar por 1000 agrega tres ceros al número. 3×1000=3000 7 × 1000 = 7000

-Observar los patrones al multiplicar por 10, 100 y 1000.

Hacer énfasis en la siguiente integración bíblica:

Cuando vemos crecer los números, recordamos cuán grande es Dios. Como dice el Salmo 96:4, Él es grande y digno de suprema alabanza.

Lógica – Razonemos
[bookmark: _heading=h.ej3ewpm6jvy7]

Actividades del libro:

1. Resuelve las siguientes multiplicaciones.

2. Escribe 10, 100 o 1.000 para obtener el producto indicado.

3. Relaciona los factores con su producto uniendo con una línea.

Actividad Adicional:

“El salto numérico en líneas de color” (Técnica: trazos de color y sombreado)

Los estudiantes escriben un número base y dibujan tres líneas de diferente grosor y color:
· Línea fina → ×10
· Línea media → ×100
· Línea gruesa → ×1000

En cada línea escriben el resultado correspondiente.

Esta dinámica estimula el razonamiento comparativo mediante un código visual-colorimétrico y el reconocimiento de magnitudes a través de la grafo plástica.


Retórica - Argumentemos

Actividades del libro:

1.  Completa las siguientes tablas de multiplicación.

2. Crea tu propia multiplicación en la siguiente tabla.

3. Multiplica cada cantidad de la primera columna por los números de la primera fila. Usa las reglas aprendidas.


4. Resuelve las siguientes multiplicaciones.

5. Resuelve las siguientes multiplicaciones.

6. Observa las multiplicaciones e identifica los factores que corresponden a cada producto y escribe en el espacio indicado.

7. Completa la siguiente tabla de multiplicaciones.

[image: ]Esta inserción se aplica al siguiente ejercicio M.2.1.33. 
Resolver problemas relacionados con la multiplicación y la división utilizando varias estrategias, e interpretar la solución dentro del contexto del problema.

8. Crea 9 ejercicios que se multipliquen por diez.


9. Pide a un adulto que te dicten 9 números para multiplicar por cien

10. Pide a tu amigo/a que te dicte 9 números para multiplicar por mil.

11. Completa la ruleta de multiplicación.

Actividad adicional:

“Mi cartel gigante del número”
 (Técnica: lettering + cartelería)
Cada estudiante elige un número y crea un cartel utilizando lettering, rotuladores, trazos gruesos y decoraciones.
En el cartel muestran:
· número base
· versión ×10
· versión ×100
· versión ×1000
Luego explican oralmente por qué su diseño muestra crecimiento (colores, tamaño, dirección del trazo, etc.).

Esta actividad fomenta la expresión artística combinada con argumentación oral, fortaleciendo el lenguaje matemático y la creatividad visual.

	
Conocimiento en Acción. 

Actividad del libro:

1.Lee la siguiente reflexión 

¡Saltos numéricos en el crecimiento de Dios!

Hoy vimos que multiplicar por 10, 100 y 1.000 es como dar grandes saltos: ¡los números crecen muchísimo! Esto nos recuerda que Dios tiene el poder de hacer crecer las cosas chiquitas en algo grande y asombroso.

2. Escribe el número según corresponda.

Actividad adicional:

“Frames multiplicadores” 

(Técnica: storyboard en grafito y color)
Cada estudiante dibuja 3 fotogramas (cuadros estilo cine):
1. Cuadro 1 → número base
2. Cuadro 2 → número base ×10
3. Cuadro 3 → número base ×100
4. (Opcional cuadro 4) → número base ×1000
Cada cuadro debe cambiar de tamaño, color o forma para mostrar que “la escena crece”.

Esta actividad fomenta la creatividad visual, la narrativa gráfica y la comprensión del crecimiento numérico mediante storyboard.


Ventana Interactiva

Video libro: 

https://youtube.com/watch?v=OpPygrepXJM&feature=shared


Video libro: 

https://youtu.be/3t5Wi6-638k?si=t4XzvS7OTiDdcI41


Actividad adicional:

1.Realiza la siguiente actividad:

https://wordwall.net/es/resource/17041625


	LECCIÓN 3

Representación: 

Multiplicación por 10, 100 y 1000 explicada de forma visual, verbal y gráfica: agregar ceros, desplazar el número en valor posicional, observar patrones y ver ejemplos escritos y coloreados.

Técnicas grafoplásticas variadas como trazos de color, sombreado, collage, lettering y storyboard ayudan a representar los conceptos de forma clara para estudiantes visuales, kinestésicos y artísticos.

Representación corporal del valor posicional mediante líneas de saltos que simbolizan magnitudes diferentes. Esto traduce un concepto abstracto en una experiencia concreta.

Uso de símbolos y códigos visuales (líneas de diferente grosor y colores) para representar los distintos saltos multiplicativos, facilitando la comprensión para estudiantes que aprenden mejor con apoyos visuales.

Apoyo audiovisual con videos, que refuerza las formas en que el cerebro recibe la información (auditiva, visual y secuencial).

Acción y expresión:

	Expresión oral argumentativa cuando explican por qué su cartel, su trazo o su storyboard representa crecimiento multiplicativo, desarrollando el lenguaje matemático.

Expresión escrita y numérica mediante ejercicios del libro, multiplicaciones, tablas y productos.

Expresión digital interactiva a través de la actividad en Wordwall, donde los estudiantes demuestran procedimientos y comprensiones en un entorno lúdico.

 Resolución de problemas y creación de ejercicios, que permite demostrar comprensión mediante estrategias propias (como crear 9 multiplicaciones por 10, pedir números para multiplicar por 100 o 1000).




	Compromiso:

Activación corporal significativa con “Saltos gigantes, medianos y pequeños”, donde los estudiantes usan el movimiento para representar ×10, ×100 y ×1000. Esta dinámica mantiene la atención activa, despierta interés y permite comprender el contenido desde una experiencia física.

Conexión espiritual con propósito, relacionando el crecimiento numérico con la grandeza de Dios (Salmo 96:4). Esta integración da sentido al aprendizaje, fortaleciendo la motivación interna.

Variedad de actividades motivadoras: trazos de color, lettering, carteles creativos, storyboard y saltos corporales, lo que evita monotonía y permite que cada estudiante encuentre una forma atractiva de participar.

 Elección y participación creativa en actividades como “Mi cartel gigante del número” y “Frames multiplicadores”, donde los estudiantes diseñan, decoran y representan números como escenas o carteles, aumentando su motivación y sentido de propiedad sobre el aprendizaje.




	Principio Bíblico: 

Dios se revela como un Dios grande, glorioso y poderoso. Aun en los números grandes, vemos su capacidad infinita y su majestad sin medida.

Texto bíblico: 

Salmo 96:4 Romanos 11:33
	LECCIÓN 3:

 Texto de Matemática de Educación Clásica 4. ° EGB
Líneas dibujadas en el piso
Lápices de colores
Hojas para trazos y líneas
Rotuladores y papel para carteles
Computadora o tableta
 Proyector
Enlaces de videos
 Actividad de Wordwall

	LECCIÓN 3: 

Opera utilizando la multiplicación sin reagrupación y la división exacta (divisor de una cifra) con números naturales en el contexto de un problema del entorno; reconoce mitades y dobles en objetos. (Ref.I.M.2.2.4.). (I.2., I.4.)
	LECCIÓN 3: 

Técnicas:
  Observación guiada: para analizar cómo crecen los números al multiplicar por 10, 100 y 1000, y reconocer patrones en los ejemplos del libro.

Aprendizaje basado en movimiento: mediante la actividad “Saltos gigantes, medianos y pequeños”, donde los estudiantes comprenden magnitudes con desplazamientos corporales.

Trabajo grafoplástico: usando trazos de color, líneas de diferente grosor y sombreado para representar ×10, ×100 y ×1000.

 Expresión artística: mediante lettering y creación de carteles que muestran el número base y sus versiones multiplicadas.

  Storyboard: a través de la actividad “Frames multiplicadores”, donde los estudiantes dibujan fotogramas mostrando el crecimiento numérico.
 Práctica dirigida: al resolver ejercicios del libro, como multiplicaciones, tablas y relaciones entre factores y productos.

Aprendizaje interactivo digital: usando videos y actividades de Wordwall para reforzar la multiplicación por 10, 100 y 1000.

Instrumentos:

 Lista de cotejo: para verificar si el estudiante identifica patrones, resuelve multiplicaciones y completa tablas correctamente.
Guía de observación: para registrar participación en actividades corporales, grafoplásticas y argumentativas.

 Rúbrica: para evaluar la explicación oral de los carteles y storyboard donde justifican el crecimiento numérico.

Registro anecdótico: para anotar avances o dificultades observadas durante las actividades de movimiento y representación gráfica.

  Productos del estudiante: carteles, trazos de color, storyboard y ejercicios del libro.

Reporte digital de Wordwall: como evidencia del trabajo realizado en la Ventana Interactiva.
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	Lección 4: 

Reconocer dobles, triples y cuádruples en unidades de objetos. Ref. M.2.1.18.


	LECCIÓN 4: LA FUERZA DE MULTIPLICAR: DUPLICAMOS, TRIPLICAMOS Y CUADRIPLICAMOS SEGÚN SU ABUNDANCIA

¡Despierta tu mente! 

Actividades del libro: 

1. Junto a tu profesor responde oralmente las siguientes preguntas. 

a) ¿Qué significa tener el doble de algo? b) ¿Has oído la palabra “triple” o “triplicar”? 
c) ¿Qué pasa si tienes el cuádruple de un juguete?
 d) ¿Sabías que Dios puede multiplicar las bendiciones para ti?

Hoy aprenderás a representar el doble, triple y cuádruple de una cantidad usando la multiplicación, y cómo esto también refleja la provisión de Dios.

Actividad adicional:

“Si tuvieras el doble…”
Los estudiantes se sientan en círculo. La maestra plantea situaciones orales:
· “Si tuvieras el doble de recreo, ¿cuántos minutos serían?”
· “Si tuvieras el triple de colores, ¿cuántos tendrías?”
· “Si tuvieras el cuádruple de tus lápices, ¿cuántos serían?”
Cada niño responde imaginando la cantidad antes de calcularla.


Esta actividad estimula la imaginación, la activación de conocimientos previos y la conexión emocional con cantidades reales.


Gramática - Aprendemos

Se enseñan los temas de la clase. 

¿Qué significa doblar, triplicar o cuadruplicar? 

• Doblar: Es multiplicar por 2 → 6 × 2 = 12 • Triplicar: Es multiplicar por 3 → 6 × 3 = 18 • Cuadruplicar: Es multiplicar por 4 → 6 × 4 = 24

Hacer énfasis en la siguiente integración bíblica:

Y poderoso es Dios para hacer que abunde en vosotros toda gracia, a fin de que, teniendo siempre en todas las cosas todo lo suficiente, abundéis para toda buena obra. 2 Corintios 9:8

Como dice 2 Corintios 9:8, Dios hace que abunde Su gracia. La multiplicación es una manera de ver esa abundancia reflejada en números.

Estos términos permiten representar aumentos rápidos de una misma cantidad.
 Ejemplo: Si tienes 3 caramelos:
 • El doble son 6 
• El triple son 9 
• El cuádruple son 12

¿Por qué usamos la multiplicación en la vida diaria? 

Usamos la multiplicación para resolver problemas cuando queremos encontrar el total de elementos iguales agrupados. Ejemplo: Si tengo 3 cajas y cada caja tiene 6 Biblias, tengo: 3 × 6 = 18 Biblias

Hacer énfasis en la siguiente integración bíblica:

Jehová es mi pastor; nada me faltará. Salmo 23:1

Así como multiplicamos objetos, Dios multiplica nuestras bendiciones espirituales. Él cuida cada necesidad con exactitud y abundancia (Salmo 23:1).

Lógica – Razonemos


Actividades del libro:

1. Recuerda que, para encontrar el doble, triple y cuádruple, se realiza suma o multiplicación.
· Doble de 5
 2 x 5 = 10 El doble de 5 o 2 veces 5, es igual a 10.
· Triple de 4 
 3 x 4 = 12 
El triple o 3 veces 4, es igual a 12

· Cuádruple de 6 
2 x 4 = 12   4 x 6 = 24 
El cuádruple o 4 veces 6, es igual a 24

2. Dibuja el doble, triple y cuádruple de los siguientes elementos.

3. Representa de manera numérica el doble, triple y cuádruple según corresponda.

4. Une las siguientes operaciones según corresponda.

Actividad adicional:

“Construcciones multiplicadas con materiales mixtos”

Los estudiantes construyen una figura sencilla con materiales variados (ej.: una casita hecha con 1 palito + 1 tapa).
Luego deben:
· construir 2 iguales (doble),
· construir 3 iguales (triple),
· construir 4 iguales (cuádruple).
Finalmente escriben su multiplicación (ej.: 1 figura de 2 materiales → 4× = 4 figuras).

Esta actividad fomenta al razonamiento espacial, conteo físico, manipulación de objetos y reconocimiento de igualdad entre conjuntos.

Retórica - Argumentemos

Actividades del libro:

1. Asocia con una línea cada número con su doble.
2. Coloreo V (verdadero) o F (falso) según corresponda.

3. Calcula el doble, triple y cuádruple de los juguetes de Marcelo y Matilde.

4. Calcular el doble, triple y cuádruple de los siguientes ejercicios.

5. Observa las imágenes y marca la respuesta correcta.

6. Completa la tabla.

7.  Calcula el doble de los ejercicios.

8. Calcula el triple de los números.

9. Calcula el cuádruple de los números.

Actividad adicional:

“El teatro de objetos multiplicados”

Cada estudiante crea una mini-escena con un objeto (un muñeco, un sol, un auto).
Luego prepara versiones duplicadas, triplicadas o cuadruplicadas usando diversos materiales.
Finalmente explica al grupo:
· por qué su escena representa el doble, triple o cuádruple,
· cuántos materiales usó,
· cómo organizó la escena para que fueran “iguales”.

Esta actividad fomenta a la expresión oral, creatividad escénica, pensamiento matemático al explicar conjuntos.



Conocimiento en Acción. 

Actividad del libro:

1.Lee la siguiente reflexión


¡La fuerza de la multiplicación y la gran provisión de Dios!

 Hoy aprendimos a doblar, triplicar y cuadruplicar números, viendo cómo las cosas crecen mucho. Esto nos enseña que Dios es un Dios de abundancia y provisión. Todo lo que tenemos es un regalo de Dios, no porque lo merezcamos, sino por Su inmenso amor y gracia. Él es infinitamente generoso y su bondad se desborda en nuestras vidas.

2. Piensa en 3 cosas que Dios te ha dado hoy, luego, en una frase, piensa cómo Dios podría hacer “crecer” una de esas bendiciones.

Actividad adicional:

“La bolsa sorpresa multiplicadora”

Cada niño recibe una bolsa vacía y una tarjeta que indica ×2, ×3 o ×4.
Luego deben llenar la bolsa con una cantidad multiplicada de objetos pequeños (stickers, recortes, figuras).
Ejemplo:
· Si el alumno recibe 3 stickers y una tarjeta ×4 → debe armar 4 bolsitas con 3 stickers cada una.
· Si recibe 2 corazones y ×3 → prepara 3 tarjetas con 2 corazones cada una.
Al final entregan las bolsitas a compañeros o familiares.

Esta dinámica fortalece a la organización, reparto equitativo, reproducción exacta, motricidad fina y aplicación real de ×2, ×3, ×4.


Ventana Interactiva

Video del libro: 

https://youtube.com/watch?v=dKGzadbvCgM&feature=shared

Video del libro:
https://youtube.com/watch?v=xxIDHmHMASg&feature=shared


Actividad adicional:

https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/matematicas/1943810


	LECCIÓN 4

Representación: 

 La explicación de doble, triple y cuádruple se presenta con ejemplos escritos, modelos numéricos y representaciones concretas (objetos, dibujos, construcciones), permitiendo que estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje accedan al concepto.

 Las actividades del libro incluyen representaciones numéricas, dibujos, tablas y asociaciones, lo que diversifica las formas en que los estudiantes pueden entender los términos ×2, ×3 y ×4.

Actividades grafoplásticas como sellos, construcciones con materiales mixtos, mini-escenas y bolsitas multiplicadas, ayudan a representar cantidades de manera visual, táctil y estructurada.

La integración de ejemplos reales (juguetes, objetos del aula, materiales escolares) facilita que los estudiantes comprendan los conceptos a partir de situaciones cotidianas.


Acción y expresión:

 En “El teatro de objetos multiplicados”, los estudiantes representan y luego explican oralmente el doble, triple o cuádruple, integrando expresión corporal y argumentación matemática.

En “La bolsa sorpresa multiplicadora”, los estudiantes clasifican, agrupan, replican y organizan materiales para demostrar multiplicaciones, expresando el aprendizaje a través de acciones manuales de alta claridad.

El uso de Liveworksheets permite evidenciar el aprendizaje en un entorno digital, útil para estudiantes que se expresan mejor mediante actividades interactivas.

La reflexión final invita a expresar lo aprendido de manera personal, escrita y espiritual, conectando la multiplicación con el concepto bíblico de provisión.


Compromiso:

La actividad de inicio “Si tuvieras el doble…” permite activar conocimientos previos mediante situaciones cercanas a los niños (recreo, colores, lápices). Esto genera interés genuino porque los estudiantes se imaginan a sí mismos en las situaciones planteadas.

El contenido se conecta con la verdad bíblica (2 Corintios 9:8 y Salmo 23:1), lo cual brinda propósito espiritual y emocional, fortaleciendo la motivación interna.

Las actividades manipulativas como “Construcciones multiplicadas con materiales mixtos” y “La bolsa sorpresa multiplicadora” involucran el uso de múltiples materiales, lo que mantiene la participación activa y la atención.

 La actividad escénica “El teatro de objetos multiplicados” incorpora creatividad, juego dramático y expresión artística, elementos que incrementan el compromiso y reducen la fatiga cognitiva.

	Principio Bíblico:

Dios es nuestro proveedor. Cuando multiplicamos cantidades, podemos ver cómo Dios puede dar el doble, el triple o más de lo que necesitamos. Su provisión es generosa y suficiente.

Texto bíblico: 

2 Corintios 9:8 Salmo 23:1
	LECCIÓN 4:

Texto de Matemática de Educación Clásica 4.° EGB
Palitos, tapas y materiales mixtos para construcciones

Objetos pequeños: stickers, recortes, figuras

Bolsitas para actividad manipulativa

Muñecos u objetos pequeños para escena teatral

Pizarra y marcadores

Hojas blancas y de colores

Computadora o tableta
Proyector

Enlaces de videos

Actividad de Liveworksheets




 








	



	LECCIÓN 4: 

Opera utilizando la multiplicación sin reagrupación y la división exacta (divisor de una cifra) con números naturales en el contexto de un problema del entorno; reconoce mitades y dobles en objetos. (Ref.I.M.2.2.4.). (I.2., I.4.)
	LECCIÓN 4: 

Técnicas: 

 Observación guiada: para identificar el doble, triple y cuádruple en ejercicios y ejemplos del libro.

Trabajo manipulativo: uso de palitos, tapas, bolsitas y objetos para representar ×2, ×3 y ×4.

Aprendizaje cooperativo: los estudiantes trabajan en actividades grupales como construcciones multiplicadas.
Expresión oral: los estudiantes explican escenas multiplicadas en “El teatro de objetos multiplicados”.

Exploración práctica: manipulan objetos reales y materiales mixtos para construir conjuntos duplicados o triplicados.

Práctica dirigida: desarrollo de ejercicios sobre dobles, triples y cuádruples del libro.

Aprendizaje interactivo digital: refuerzo mediante Liveworksheets y videos.


Instrumentos: 
 Lista de cotejo: para verificar si reconoce y representa correctamente dobles, triples y cuádruples.

 Rúbrica: para evaluar la explicación oral en la actividad “El teatro de objetos multiplicados”.

Guía de observación: para registrar participación, manipulación de materiales y argumentación.

 Registro anecdótico: para anotar avances o dificultades durante actividades manipulativas.

Productos del estudiante: construcciones con materiales mixtos y bolsitas multiplicadoras.

 Reporte digital: evidencia de la actividad realizada en Liveworksheets.
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	Lección 5: 

Describir y reproducir patrones numéricos crecientes con la multiplicación.
Ref. M.2.1.4.



	LECCIÓN 5: RECONOCIENDO MÚLTIPLOS Y PATRONES NUMÉRICOS EN SU DISEÑO PERFECTO

¡Despierta tu mente! 

Actividades del libro: 

1. Analiza y responde oralmente. 

a) ¿Has escuchado la palabra “múltiplo”? b) ¿Qué tienen en común los números 3, 6, 9, 12...? 
c) ¿Sabías que puedes predecir qué número vendrá después si sigue un patrón?
 d) ¿Sabías que Dios también ha creado patrones en la naturaleza y en nuestras vidas?

Hoy aprenderás a reconocer los múltiplos de un número y a ver cómo en ellos se refleja el orden del diseño de Dios.

Actividad adicional: 

“Patrones con dados”

La maestra lanza un dado y dice:
· “Encuentra números que sean múltiplos del número que salió.”
Luego lanza el segundo dado y dice:
· “Ahora crea un patrón usando ambos: múltiplos del primer número y del segundo.”
Los estudiantes responden oralmente sin escribir todavía.

Esta actividad fomenta la activación mental rápida, atención y reconocimiento inmediato de patrones orales.


Gramática - Aprendemos

Se enseñan los temas de la clase.

¿Qué es un múltiplo?

 Un múltiplo es el resultado de multiplicar un número por otro. Ejemplo: Los múltiplos de 4 son: 
• 4 × 1 = 4 • 4 × 2 = 8 
• 4 × 3 = 12 • 4 × 4 = 16 ... y así sucesivamente. Cada múltiplo aumenta de forma regular, siguiendo un patrón.

Reglas especiales de los Múltiplos.

• El número 0 es un múltiplo de todos los números. ¡Siempre que multipliques algo por 0, el resultado es 0! 

• Cada número también es múltiplo de sí mismo. Por ejemplo, el 7 es múltiplo de 7 (7×1=7).

¿Cómo escribimos los Múltiplos? 

Para hablar de los múltiplos de un número, usamos la letra M (de “Múltiplo”) y, al ladito, ponemos el número del que estamos hablando.

Múltiplos del 2 (M2) 

Para encontrar los múltiplos del 2, solo tienes que multiplicar el 2 por cualquier otro número.
• 2×4=8 
• 2×5=10 
• 2×8=16 Así que, algunos múltiplos de 2 son: 8, 10, 16...

Múltiplos del 3 (M3) 

Si multiplicas el 3 por cualquier número, ¡el resultado es un múltiplo de 3! 
• 3×2=6 
• 3×5=15 
• 3×12=36 Entonces, algunos múltiplos de 3 son: 6, 15, 36...


Múltiplos del 4 (M4) 

Para encontrar los múltiplos del 4, multiplicaremos el 4 por diferentes números: 
• 4×2=8 
• 4×5=20 
• 4×12=48 Algunos múltiplos de 4 son: 8, 20, 48...

· Observa los números y analiza que múltiplo corresponde.
· Representación de las tarjetas en multiplicación.

Hacer énfasis en la siguiente integración bíblica:

¡Cuán innumerables son tus obras, oh Jehová!
Hiciste todas ellas con sabiduría;
La tierra está llena de tus beneficios. Salmo 104:24

Así como los múltiplos siguen un diseño, Dios también ha creado un mundo con orden perfecto. Como dice el Salmo 104:24, todo lo hizo con sabiduría.

Lógica - Razonemos


Actividades del libro:

1. Lee cada enunciado y escribe Sí o No según corresponda.

2. Completa la rueda con los múltiplos del 8 y 7.

3. Une con una línea las casillas de la izquierda con las que corresponden a la derecha.

4. Pinta de amarillo los múltiplos de 4, de rojo M5 y de azul M9.

Hacer énfasis en la siguiente integración bíblica:

Pues Dios no es Dios de confusión, sino de paz. Como en todas las iglesias de los santos.1 Corintios 14:33

Como dice 1 Corintios 14:33, Dios no es de confusión, sino de paz y orden. Ver cómo se repiten los múltiplos nos recuerda Su diseño es  perfecto en donde cada uno cumple un propósito.



Actividad adicional:

“Detectives de colores”

La maestra reparte una fila de números (del 1 al 50).
Los estudiantes deben:
· usar tiras rojas para marcar múltiplos de 3,
· usar tiras azules para múltiplos de 4,
· usar tiras amarillas para múltiplos de 5.
Luego analizan:
· ¿Qué números tienen más de una tira?
· ¿Qué patrón se repite en cada color?

La actividad estimula al análisis visual, razonamiento comparativo y clasificación lógica de múltiplos.

Retórica – Argumentemos


Actividades del libro:

1. Escribe 2 múltiplos de los siguientes números.

2. Observa los números en la tabla y forma los múltiplos según corresponda.

3. Escribe los números que cumplan con las condiciones.

a) Los múltiplos de 5 menores que 50.

b) Los múltiplos de 8 mayores que 15 y menores que 41.

4.Lee y responde.

5. Observa el número que le indica las manos y luego pinta con colores los múltiplos de ese número.

6. Empareja cada número con sus múltiplos.

Actividad adicional:

“El mapa de razones”

Materiales: cartulina, flechas adhesivas, tarjetas numéricas.
Cada estudiante elige un número base (ej.: 4).
Pega en su hoja:
· al centro → el número base
· alrededor → 6 tarjetas con números elegidos por él
Luego debe unir con flechas verdes los que SÍ son múltiplos y con flechas rojas los que NO.
Debajo explica por escrito:
· por qué cada número conectado en verde sí es múltiplo,
· y por qué los de flecha roja no lo son.

Esta actividad fomenta a la organización del pensamiento, argumentación clara y uso de justificaciones matemáticas.

Conocimiento en Acción. 

Actividad del libro:

1. Lee la siguiente reflexión.

¡Reconociendo los múltiplos: ¡Las huellas del diseño de un número!

Hoy vimos que los múltiplos son las “huellas” o el patrón especial de cada número. ¡Qué ordenado es todo! Esto nos recuerda que Dios es un Dios de orden perfecto. Él diseñó todo, desde las estrellas hasta los números, con un plan

Actividad adicional:

“Mi mural de patrones divinos”

Cada estudiante elige un número (2–10).
Luego crea una franja del mural usando:
· figuras repetidas según sus múltiplos (ej.: cada múltiplo de 4 = un triángulo),
· stickers en secuencia para representar el patrón,
· un breve texto explicando qué múltiplos eligió y por qué.
Cuando todos terminan, se arma un mural grupal llamado “Los patrones perfectos del Señor”.


Esta actividad estimula al trabajo colaborativo, aplicación real de múltiplos, expresión artística y reflexión cristiana del diseño y orden.


Ventana Interactiva

Video del libro:

https://youtube.com/watch?v=7XNeElmBk9I&feature=shared

Video del libro:

https://youtube.com/watch?v=use2TMTk5cc&feature=shared

Actividad adicional:

https://wordwall.net/es/resource/19054095





Al finalizar la unidad aplicar la evaluación.

	LECCIÓN 5

Representación:

 Explicación clara y multiformato del concepto de múltiplo: ejemplos escritos, multiplicaciones complejas, uso de la letra “M” para representarlos y patrones observables.

Uso de códigos visuales como colores (rojo, azul, amarillo) para clasificar múltiplos, facilitando la comprensión para estudiantes visuales.

 Representaciones concretas mediante tarjetas numéricas, tiras, ruedas de múltiplos y stickers, que permiten ver y tocar el concepto.

 Patrones evidenciados por repetición en actividades como ruedas de múltiplos, uniones con líneas y agrupaciones.

  Apoyo audiovisual con dos videos específicos de la Ventana Interactiva, reforzando la comprensión auditiva y visual.

  Acción y expresión:

Expresión manipulativa al clasificar números con tiras de colores, construir mapas de razones y crear franjas del mural.

Expresión escrita al justificar por qué un número sí o no es múltiplo en “El mapa de razones”, fortaleciendo pensamiento lógico y argumentación.

Expresión artística en el mural colaborativo, donde representan múltiplos mediante figuras, colores y secuencias.
Expresión digital interactiva con Wordwall, donde aplican lo aprendido mediante actividades que exigen seleccionar, identificar y responder.

Trabajo colaborativo para construir un mural común que evidencia patrones múltiples desde la creatividad.


Compromiso:

Activación oral y significativa a través de las preguntas iniciales y la actividad “Patrones con dados”, que despierta curiosidad inmediata y pone en marcha el razonamiento sin necesidad de escribir.

Conexión espiritual y propósito al integrar Salmo 104:24 y 1 Corintios 14:33, mostrando cómo el diseño matemático refleja orden y sabiduría divina.

Variedad de materiales manipulativos como dados, tiras de colores, tarjetas y stickers, que incrementan la motivación y reducen la monotonía.

Participación activa y constante en actividades como “Detectives de colores” y “Mi mural de patrones divinos”, que requieren moverse, clasificar, elegir y crear.

Interacción visual y digital mediante videos y Wordwall, lo que diversifica los estímulos y mantiene el interés.

	Principio Bíblico: 

Dios ha creado todas las cosas con orden y sabiduría. Los múltiplos nos muestran cómo Él ha establecido patrones precisos también en los números.

Texto bíblico: 

Salmo 104:24 1 Corintios 14:33
	LECCIÓN 5:
  Texto de Matemática de Educación Clásica 4.° EGB
Dados
Tarjetas numéricas
Tiras de colores (rojas, azules, amarillas)
Cartulina
Flechas adhesivas
Stickers y figuras para mural
Hojas blancas y de colores
Marcadores
Computadora o tableta
Proyector
Videos de la Ventana Interactiva
Actividad de Wordwall

	LECCIÓN 5: 

M.2.1.2. Propone patrones y construye series de objetos, figuras y secuencias numéricas. (I.1.)
	LECCIÓN 5: 

Técnicas: 
 
Observación guiada: para analizar patrones, reconocer múltiplos y revisar ejemplos del libro.

Trabajo manipulativo: uso de dados, tarjetas, tiras de colores, cartulinas y stickers para identificar múltiplos.

 Clasificación visual: mediante tiras de colores para separar múltiplos de diferentes números.
 
Práctica dirigida: al completar ruedas de múltiplos, unir elementos y colorear múltiplos según criterios.

 Análisis comparativo: al revisar qué números comparten colores o pertenecen a más de un conjunto de múltiplos.

 Argumentación escrita: en actividades como “El mapa de razones”, explicando por qué un número sí o no es múltiplo.

Aprendizaje colaborativo: construcción del mural grupal “Los patrones perfectos del Señor”.

 Aprendizaje interactivo digital: refuerzo mediante videos y Wordwall.



 
Instrumentos: 

 Lista de cotejo: para verificar reconocimiento correcto de múltiplos, patrones y clasificaciones.

 Guía de observación: para registrar participación, identificación de múltiplos y uso adecuado de materiales.

Rúbrica: para evaluar la explicación escrita del “Mapa de razones” y la franja del mural.

Registro anecdótico: para anotar dificultades o avances durante actividades de clasificación y patrones.

Productos del estudiante: ruedas de múltiplos, tarjetas clasificadas, mapa de razones y franja del mural.

Reporte digital: evidencia generada por la actividad de Wordwall.
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ambiente y el bienestar social.

Enfoque:

Enfoque:

INTEGRAL Y
PREVENTIVO





