
	PLANIFICACIÓN DE UNIDAD DIDÁCTICA 

	Datos informativos: 

	Nombre de la institución:
	


	Nombre del docente: 
	

	Fecha:
	

	Área:
	Matemática 
	Grado
	3 EGB
	Año Lectivo: 
	

	Unidad: 6
	TOMAMOS DECISIONES SABIAS AL CONFIAR EN DIOS

	Objetivo de unidad con enfoque DUA:
	Desarrollar habilidades para tomar decisiones sabias al aplicar conceptos matemáticos de manera contextualizada, tales como la conversión de unidades, la resolución de problemas de probabilidad y el uso responsable de recursos, con un enfoque en la enseñanza integral de valores cristianos.

	Objetivo de aprendizaje:
	Lección 1: Memorizar las tablas de multiplicar, especialmente los múltiplos de 10.
Lección 2: Convertir unidades de tiempo para organizar mejor el día a día.
Lección 3: Resolver problemas de probabilidad usando situaciones cotidianas.
Lección 4: Aplicar combinaciones simples en decisiones cotidianas.
Lección 5: Realizar conversiones monetarias y reflexionar sobre el uso responsable del dinero.

	Inserción curricular de la unidad:
	[image: ]   M.2.2.14. Realizar conversiones monetarias simples en situaciones significativas.

	Criterios de Evaluación
	Lección 1: CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de número, expresiones matemáticas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicación, procedimientos de cálculos de suma, resta, multiplicación sin reagrupación y división exacta (divisor de una cifra) con números Naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

Lección 2, 5: CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso de instrumentos de medida y la conversión de unidades, para determinar la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno, y explicar actividades cotidianas en función del tiempo. 

Lección 3-4: CE.M.2.5. Examina datos cuantificables del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos de recolección y representación gráfica (pictogramas y diagramas de barras), para interpretar y comunicar, oralmente y por escrito, información y conclusiones, asumiendo compromisos.

 













	Destrezas con criterio de desempeño
	ORIENTACIONES METODOLÓGICAS PARA LA ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE 
	Aplicación de los principios del DUA
	Integración bíblica 
	Recursos
	Evaluación

	
	
	
	
	
	Indicadores de evaluación
	Técnicas e instrumentos 

	LECCIÓN 1: 

M.2.1.27. Memorizar paulatinamente las
combinaciones multiplicativas (tablas de multiplicar) con la manipulación y visualización de material concreto.
	LECCIÓN 1:  CON ESFUERZO Y FIDELIDAD APRENDEMOS LA TABLA DEL 10

¡Despierta tu mente! 

Actividades del libro: 

1. Lee la pequeña historia con atención y luego encuentra en la sopa de letras las siguientes palabras.

Marcos quería aprender la tabla del 10. A veces se cansaba, pero su mamá le decía: “Con esfuerzo y fidelidad, todo se puede lograr.” Un día, Marcos decidió no rendirse. Confió en Dios y practicó, fue constante y al final ¡lo logró!

Palabras: Esfuerzo Fidelidad Dios Aprender Trabajo

Actividad adicional: 

“Saltar del 10”

La maestra coloca en el piso tarjetas con los números: 10, 20, 30, 40, 50… hasta 120.
Los niños avanzan saltando solo sobre los múltiplos de 10 mientras dicen en voz alta:
“Diez, veinte, treinta… ¡multiplico de diez en diez!”

Esta actividad favorece la activación corporal + memorización rítmica.

Gramática - Aprendemos

Se enseña el tema de la clase. 

Concepto general:

La multiplicación es una forma rápida de sumar varias veces el mismo
número.

Ejemplo: 10 + 10 + 10 = 30 → 10 × 3 = 30
• En la tabla del 10, el resultado siempre termina en cero (0).

Ejemplo:
10 × 1 = 10
10 × 2 = 20
10 × 3 = 30

Consejo para recordar:
En la tabla del 10, agrega un 0 al número por el que estás multiplicando.

Lógica - Razonemos

Actividades del libro:

1. Completa la tabla de multiplicar del 10.

2. Colorea los pétalos cuya multiplicación sea el número del centro de su flor.

3. Une con una línea el sabor del helado con el cono de la respuesta correcta, luego colorea.

Haz énfasis en la integración bíblica diciendo: Así como unes cada helado con su respuesta correcta, haz cada tarea con esfuerzo y dedicación, como Dios nos enseña.

Versículo bíblico: “Todo lo que te viniere a la mano para hacer, hazlo según tus fuerzas.” Eclesiastés 9:10 

Actividad adicional:

“La regla mágica del 0”

En grupo, reciben tarjetas: unas con multiplicaciones (10×7, 10×3…) y otras con números sueltos (7, 3, 8, 4…).

Los niños deben emparejar la multiplicación con la tarjeta del número que “recibe un 0”.
Ejemplo:
Tarjeta 7 va con 10×7 → 70.

Luego explican por qué:
“A este número solo le agrego un 0 porque es la tabla del 10.”

Retórica - Argumentemos

Actividades del libro:

1. Lee la situación, luego dibuja y completa.

A la fiesta de cumpleaños de Matías asistirán 10 amigos. Como regalo, cada uno recibirá 3 globos de diferentes colores. ¿Cuántos tiene que comprar Matías para dar a todos sus invitados?


2. Multiplica y escribe la palabra según el resultado. Luego responde la adivinanza.

3. Pinta la respuesta correcta.

a) Samuel es un niño muy ordenado. En su escuela, guarda los lápices en cajas. Cada caja tiene 10 lápices. ¿Cuántos lápices tiene Samuel si tiene 4 cajas?

b) Cada flor cuesta 10 centavos. Si compras 5 flores, ¿cuánto pagas?

c) En cada grupo hay 10 niños. Si hay 6 grupos, ¿cuántos niños hay?

Actividad adicional:

“Convénceme con tu dibujo”

A cada niño se le da una situación ilustrada:

10 filas de sillas con 5 sillas en cada fila.

4 estantes con 10 libros cada uno.

8 ramos con 10 flores cada ramo.

El niño debe escoger una, dibujarla y luego explicar oralmente:
“Usé multiplicación porque hay grupos iguales. Hice 10×___ porque…”

Esta actividad fortalece la expresión matemática + defensa del razonamiento.

Conocimiento en Acción

Actividad del libro: 

1. Realiza la actividad en casa. “Multiplico de diez en diez con alegría” 

2. Enfatiza la integración bíblica diciendo: “Mientras cuentas los grupos de diez en casa, recuerda hacerlo con alegría y dedicación, porque Dios nos invita a trabajar de corazón para Él.”

Versículo bíblico: “Todo lo que hagas, hazlo de corazón, como para el Señor.” Colosenses 3:23

Actividad adicional:

“Invento una situación multiplicativa”

El niño crea una historia corta que use la tabla del 10.
Ejemplo:
“En mi huerto hay 10 macetas. En cada maceta hay 4 semillas. En total hay 40 semillas.”

Luego la dibuja.

Esta actividad tiene el propósito de aplicar la multiplicación en situaciones reales y desarrollar creatividad.

Ventana interactiva

Video del libro:  https://www.youtube.com/watch?v=nFWPZhHDLyg&list=RDnFWPZhHDLyg&start_radio=1 

Actividad del libro:    https://arbolabc.com/juegos-tablas-de-multiplicar/tabla-del-10/super-reto 

Video adicional:   
https://www.youtube.com/watch?v=nFWPZhHDLyg&list=RDnFWPZhHDLyg&start_radio=1 

















	LECCIÓN 1 

REPRESENTACIÓN: 

Se usa un relato para introducir la tabla del 10, facilitando comprensión auditiva y emocional.

Se presenta la multiplicación con modelos visuales y numéricos (sumas repetidas, 10×n).

Se incluyen imágenes y situaciones concretas (flores, helados, globos, cajas) para apoyar a quienes necesitan referencias visuales. 

ACCIÓN Y EXPRESIÓN:

Los estudiantes demuestran aprendizaje con el cuerpo (saltar en múltiplos de 10).

Expresan comprensión de forma escrita, gráfica y oral (dibujos, explicaciones, completar tablas).

Manipulan tarjetas y materiales concretos para relacionar multiplicaciones con resultados.

COMPROMISO:

Las actividades son dinámicas y lúdicas (saltar, emparejar, colorear).

Se conecta el aprendizaje con situaciones reales y valores bíblicos, aumentando significado personal.

Se promueve autonomía y creatividad al inventar historias multiplicativas.







	LECCIÓN 1 

Principio Bíblico: 

Dios nos muestra que cada
cosa tiene un propósito y un
orden y que las bendiciones
pueden multiplicarse de manera
abundante.

Texto bíblico: 
Eclesiastés 9:10
	LECCIÓN 1

Libro de Educación Clásica Matemática 3°.

Tarjetas con múltiplos de 10 (“Saltar del 10”).

Tarjetas con multiplicaciones y números (“Regla mágica del 0”).

Pizarra y marcadores.

Cuaderno y lápiz.

Video del libro (YouTube tabla del 10).

Actividad digital de Árbol ABC.








	LECCIÓN 1

Opera utilizando la multiplicación sin reagrupación y la división exacta (divisor
de una cifra) con números naturales en
el contexto de un problema del entorno;
reconoce mitades y dobles en objetos.
(Ref.I.M.2.2.4.). (I.2., I.4.)
	LECCIÓN 1 

Técnicas: 

Lectura guiada (historia sobre Marcos)

Juego motor (saltar sobre múltiplos de 10)

Emparejamiento (unir multiplicaciones con números en “La regla mágica del 0”)

Resolución de ejercicios (completar tabla del 10, colorear pétalos, unir helados)

Instrumentos:

Lista de cotejo, para verificar si el estudiante:

Completa correctamente la tabla del 10

Identifica y colorea multiplicaciones correctas

Une multiplicaciones con resultados adecuados.

Guía de observación, para registrar:

Participación en “Saltar del 10”

Comprensión durante “La regla mágica del 0”

Evidencias escritas, incluyendo:

Sopa de letras

Tabla del 10

Pétalos coloreados según la multiplicación









	Destrezas con criterio de desempeño
	ORIENTACIONES METODOLÓGICAS PARA LA ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE 
	Aplicación de los principios del DUA
	Integración bíblica 
	Recursos
	Evaluación

	
	
	
	
	
	Indicadores de evaluación
	Técnicas e instrumentos 

	LECCIÓN 2: 

M.2.2.17. Realizar conversiones usuales entre años, meses, semanas, días, horas, minutos y segundos en situaciones significativas.
	LECCIÓN 2: ENSÉÑANOS A CONTAR NUESTROS DÍAS CON
SABIDURÍA: CONVERSIONES
DEL TIEMPO

¡Despierta tu mente! 

Actividades del libro: 

1. Lee y responde las preguntas.

Pregunta a 4 de tus compañeros de clase en que mes cumplen años, luego en el calendario de meses del año, coloca el nombre de tu compañero o compañera.

a) ¿En qué mes recordamos el nacimiento de Jesús?
b) ¿En qué mes cumples años?

Actividad adicional: 

“El detective del calendario”

La maestra muestra un calendario grande con 4 meses vacíos (sin nombres).
Los niños deben descubrir a qué mes pertenece cada uno según pistas:

Ejemplos de pistas:

“Este mes tiene 28 o 29 días.”

“En este mes celebramos Navidad.”

“Este mes inicia el año escolar.”

Esta actividad tiene el propósito de activar conocimientos del calendario y estimular atención

Gramática - Aprendemos

Se enseña el tema de la clase. 

Concepto general:

El tiempo se puede registrar y organizar usando diferentes unidades: horas, días, semanas y meses, que nos ayudan a medir, planificar y aprovechar mejor nuestro tiempo.

• Horas: Cada día tiene 24 horas y cada hora se divide en 60 minutos, que a su vez un minuto tiene 60 segundos.

• Semanas: Una semana completa tiene 7 días, y nos ayuda a organizar
actividades y rutinas. Los días de la semana son: lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sábado y domingo.

• Año: Cada año tiene 12 meses o 365 días (366 si es bisiesto). Los meses del año son: enero, febrero, marzo, abril, mayo, junio, julio, agosto, septiembre, octubre, noviembre y diciembre.

Un mes puede tener 28, 30 o 31 días, dependiendo del calendario.

Lógica - Razonemos

Actividades del libro:

1. . Recordemos y memoricemos las conversiones de tiempo.
1 hora = 60 minutos
1 día = 24 horas
1 semana = 7 días
1 mes = 28-30 o 31 días (dependiendo del mes)

2. Lee, observa y responde el ejercicio.

Carlos está buscando información acerca de un partido de fútbol de la selección de Ecuador que transmitirán en un canal de televisión.

Actividad adicional:

“Adivina la unidad”

La maestra dice una situación y los niños deben adivinar qué unidad de tiempo se usa.

Ejemplos:

“Hornear una pizza.” (minutos)

“Ir a la escuela todos los días.” (días o semanas)

“Cumpleaños.” (años)

“Duración de una película.” (horas)

Los niños levantan una tarjeta con la unidad correcta.

Esta actividad tiene el propósito de asociar eventos reales con la unidad adecuada.

Retórica - Argumentemos

Actividades del libro:

1. Completa las siguientes frases. (ver el resto de frases en el libro)

Ayer fue jueves, hoy es ______________________ .

Hoy es lunes, mañana será ______________________ .

El último día de la semana es el ______________________ .

Mañana es domingo, ¿qué día es hoy? ______________________ .

El primer día de la semana es el ______________________

2. Escribe los días de la semana en orden.
3. Escribe los meses del año en orden.
4. Une con una línea según corresponda. 

Haz énfasis en la integración bíblica diciendo: Así como cada medida de tiempo tiene su lugar perfecto —días, horas y semanas— también Dios ordenó todo en su momento.

Versículo bíblico: “Todo tiene su tiempo y todo lo que se quiere debajo del cielo tiene su hora” Eclesiastés 3:1

5. Realiza las siguientes conversiones. (ver el resto de conversiones en el libro)

2 días = __________ horas
3 meses = __________ días
1 semana = __________ días
 

6. Pinta la respuesta correcta.
7. Resuelve los ejercicios de razonamiento.
8. Dibuja las actividades del día y calcula cuánto tiempo tarda cada una. Luego, responde oralmente.
9. Observa estos meses del año y responde las preguntas.

Conocimiento en Acción

Actividad del libro:

1. Realiza la siguiente actividad en casa.
2. Enfatiza en la integración bíblica:  El tiempo es un regalo de Dios. Dios nos da el tiempo como un regalo precioso. Cada día que vivimos es una oportunidad para aprender, amar y obedecerle. Los meses y años que pasan nos recuerdan que estamos creciendo, no solo en estatura y conocimiento, sino también en nuestra fe.

Actividad adicional:

“Mi horario verdadero”

El estudiante escribe su horario real de tarde (3 actividades).
Luego calcula cuánto tiempo dura cada una:

Ejemplo:

Merendar: ___ minutos

Hacer tareas: ___ minutos

Jugar: ___ minutos

Finalmente convierte un tiempo a otra unidad:

120 minutos = 2 horas

1 hora 30 minutos = 90 minutos

Esta actividad tiene el propósito de usar conversiones del tiempo aplicadas a su vida diaria.

Ventana Interactiva

Video libro:     https://youtu.be/57MIP4w3n34?si=4WwW64Am_NuBO1gc 

Actividad libro:     https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/matematicas/694583 

Video adicional: https://www.youtube.com/watch?v=MK1ZO7CMU2o 

Actividad adicional:  https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/espanol-como-lengua-extranjera-ele/255834   


















	LECCIÓN 2

Representación: 

Se usan preguntas, calendario y meses como apoyo visual y verbal para comprender el tiempo.

Las unidades de tiempo (horas, días, semanas, meses, años) se explican con equivalencias claras y ordenadas.

Las actividades incluyen situaciones reales (cumpleaños, partidos, rutinas diarias) que ayudan a comprender el uso del tiempo.


Acción y expresión: 

Los estudiantes ordenan, completan, convierten y responden ejercicios escritos.

Participan en actividades como “Adivina la unidad”, expresando comprensión mediante elección y movimiento.

Explican oralmente duraciones y razonamientos, especialmente al describir actividades del día.

Compromiso:

Las actividades se conectan con su vida diaria (cumpleaños, horarios, actividades personales).

Juegos como el detective del calendario mantienen motivación y participación.

La integración bíblica (Eclesiastés 3:1) da propósito y sentido al aprendizaje del tiempo.

	LECCIÓN 2

Principio Bíblico:  

Dios nos enseña a usar
bien nuestro tiempo para
aprender y hacer el bien.

Texto bíblico: 

Eclesiastés 3:1
	LECCIÓN 2
Libro Educación Clásica Matemática 3.
Calendario impreso.
Tarjetas de unidades de tiempo.
Pizarra y marcadores
Cuaderno y lápiz.
Videos
Actividades digitales.


	



	LECCIÓN 2


Utiliza las unidades de tiempo para describir sus actividades cotidianas. (Ref.I.M.2.4.3.). (J.2., I.3.)
	LECCIÓN 2 

TÉCNICAS

Lectura guiada (preguntas sobre meses, nacimiento de Jesús, cumpleaños).

Clasificación y ordenamiento (orden de días, meses, unidades de tiempo).

Juego de identificación (“El detective del calendario”, “Adivina la unidad”).

Resolución de ejercicios (conversiones, completación de frases, razonamiento).

Interrogación oral (explicar actividades del día y su duración).

INSTRUMENTOS:

Lista de cotejo:

Ubica correctamente meses en el calendario.

Identifica la unidad de tiempo adecuada en “Adivina la unidad”.

Ordena días y meses correctamente

Realiza conversiones básicas con precisión.

Responde preguntas de razonamiento y actividades orales.

Guía de observación:

Participación en “El detective del calendario”.

Explicación oral de actividades del día y su duración.

Elección correcta de unidades de tiempo en situaciones reales.

Evidencias escritas:

Ejercicios del libro (conversiones, frases, orden de meses/días).

Respuestas del cuaderno sobre actividades del día.

Actividad digital registrada como evidencia.



	Destrezas con criterio de desempeño
	ORIENTACIONES METODOLÓGICAS PARA LA ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE 
	Aplicación de los principios del DUA
	Integración bíblica 
	Recursos
	Evaluación

	
	
	
	
	
	Indicadores de evaluación
	Técnicas e instrumentos 

	Lección 3: 

Solucionar situaciones cotidianas evaluando la probabilidad. Ref.  M.2.3.2. 

 [image: ]
[image: ][image: ]
	LECCIÓN 3: DIOS ENDEREZA NUESTROS PASOS: PROBABILIDAD

¡Despierta tu mente! 

Actividades del libro: 

1.  Lee la historia bíblica y responde las siguientes preguntas.

Daniel y los leones

Daniel era un hombre que amaba mucho a Dios. Un día, unos hombres malos engañaron al rey para que pusiera una ley diciendo que nadie podía orar a Dios. Pero Daniel no dejó de orar. Por eso lo lanzaron al foso de los leones. Todos pensaban que Daniel no podría sobrevivir porque los leones eran muy grandes y peligrosos. Dios, sin embargo, lo protegió y Daniel salió vivo al día siguiente.

a) ¿Crees que Daniel al estar con muchos leones, saldría vivo? 

b) ¿Por qué podemos decir que Dios siempre tiene el control, aunque algo parezca imposible? 

c) ¿Qué hizo Daniel para que Dios lo protegiera?

Haz énfasis en la integración bíblica diciendo: “Aunque parecía imposible que Daniel saliera vivo, Dios mostró que con Él las probabilidades cambian, porque para quien cree todo es posible.”

Versículo bíblico: “Jesús le dijo: Si puedes creer, al que cree todo le es posible.” Marcos 9:23

Actividad adicional: 

“La bolsa sorpresa”
La docente muestra una bolsa opaca con 5 objetos:

2 borradores

2 lápices

1 crayón

Los niños NO pueden ver el interior.
La maestra pregunta:

“¿Es seguro sacar un borra­dor?”

“¿Es posible sacar un crayón?”

“¿Es imposible sacar una regla?”

Los niños levantan una tarjeta: seguro / posible / imposible.
(Se puede repetir cambiando los objetos.)

Gramática - Aprendemos

Se enseña el tema de la clase. 

Concepto general:

Probabilidad: Es la posibilidad de que algo ocurra.

Podemos decir que algo es:
Seguro → ocurrirá sin duda (100%)

Ejemplo: Si hay solo caramelos rojos en una bolsa,
 sacar uno rojo es seguro.
Posible → puede ocurrir o no (50%)

Ejemplo: Lanzar una moneda; puede salir cara o cruz.
Imposible →no puede ocurrir (0%)
Ejemplo: Lanzar un dado y que salga un 7.
Consejo para recordar:
• Lo que puede pasar se llama posible.
• Lo que sí pasará se llama seguro.


Lógica - Razonemos

Actividades del libro:

1. Analiza el problema resuelto.

Juan invitó a unos amigos para jugar e hizo tres grupos de caramelos y quería saber si podrían sacar un caramelo verde claro de cada grupo y para ello les vendó los ojos.

Actividad adicional:

“La caja misteriosa del profe”

La maestra trae una caja y dice que dentro hay:

4 lápices

1 crayón

3 reglas

Sin abrir la caja, los niños deben razonar:

“¿Qué objeto es más probable sacar?”

“¿Cuál es menos probable?”

“¿Es imposible sacar una tijera?”

“Si sacas un objeto al azar, ¿cuál crees que será? ¿Por qué?”

Luego sacan un objeto para comprobar.

Retórica - Argumentemos

Actividades del libro:

1. Lee el ejercicio, analiza y responde

Julián está vendado los ojos y quiere pintar su caricatura de color azul. Selecciona si es seguro, posible o imposible según el dibujo.

2. Isaac y Martha van a jugar a la ruleta. 

a) Si Isaac gana cuando sale rojo y Martha cuando sale blanco, ¿podemos decir que el juego es justo? ¿Por qué?

b) ¿Es seguro, posible o imposible que la ruleta caiga en un espacio rojo?

c) ¿Quién tiene más posibilidades de ganar si Isaac apuesta al rojo y Martha al blanco?

d) ¿Es seguro, posible o imposible que la ruleta caiga en un espacio negro?

3. Colorea los objetos para cumplir lo siguiente. 

4. Responde las siguientes preguntas con sí o no.

Enfatiza en la integración bíblica: Aunque el dado muestra muchas posibilidades, recordamos que Dios tiene control de todo, porque ‘la decisión es de Jehová’

Versículo bíblico: “La suerte se echa en el regazo; mas de Jehová es la decisión de ella.” Proverbios 16:33 

5. Observa la rueda y contesta.

6. Observa la imagen y escribe una X en la respuesta correcta, si la probabilidad es posible.

7. Escribe si es seguro, posible o imposible según corresponda.

Actividad adicional:

“Convénceme de tu elección”
La maestra dibuja tres frascos:
Frasco A: 8 bolitas verdes y 2 amarillas
Frasco B: 4 verdes y 4 amarillas
Frasco C: 2 verdes y 10 amarillas
Los niños deben elegir un frasco para “ganar” una bolita verde y argumentar su decisión:
· “Yo elijo el frasco ___ porque…”
· “Creo que tengo más posibilidades de ganar ya que…”
· “No escogería este frasco porque…”

Este ejercicio es una actividad corta pero con razonamiento + argumentación.



Conocimiento en Acción

Actividad del libro:

1. Resuelve el laberinto y responde las preguntas.

a. ¿Es posible que uno de los caminos lleve al mono hacia la banana?
b. ¿Es seguro que el camino 3 lleve al mono a la banana?

Actividad adicional:

“Cazadores de probabilidades en casa”

El niño, junto con su familia, debe buscar 3 situaciones reales en casa y clasificarlas:

Algo seguro

Algo posible

Algo imposible

Ejemplo (ellos deben inventar los suyos):

· Seguro: “Mi perro ladrará en el día.”

· Posible: “Tendremos visita por la tarde.”

· Imposible: “Mi cama se moverá sola.”


Ventana Interactiva

Video libro:  https://youtube.com/watch?v=aSRDb7FF37g&feature=shared 

Actividad del libro:  https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/matematicas/355237 

Actividad  adicional: https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/matematicas/934296 


	LECCIÓN 3 

Representación:

Se usa la historia bíblica de Daniel y los leones para explicar lo “posible, imposible y seguro”, facilitando comprensión a través de narraciones.

Se emplean materiales visuales y concretos: bolsa sorpresa, caja misteriosa, ruleta, frascos con bolitas, laberinto.


Acción y expresión: 

Responden de varias maneras: preguntas abiertas, tarjetas de seguro/posible/imposible, marcar “sí/no”, colorear, elegir frascos.

Manipulan objetos reales (bolsa sorpresa, caja misteriosa), expresando comprensión mediante acción.

Argumentan sus ideas  (“Convénceme de tu elección”), permitiendo diferentes formas de expresión oral y escrita.


COMPROMISO

Actividades relacionadas con la vida diaria: caramelos, juegos, ruletas, objetos de casa.

Integración bíblica que da sentido y ánimo (“Dios cambia lo imposible”).

Participación activa: elegir, descubrir, predecir, justificar, resolver laberintos.

	



	



	LECCIÓN 3 

Principio Bíblico: 

Aunque no podemos predecir
los resultados, confiamos en que
Dios controla todo y guía cada
circunstancia con propósito
perfecto.

Texto bíblico:
 
Daniel 6
Marcos 9:23
	LECCIÓN 3

Libro de Educación clásica Matemática 3°.
Bolsa con objetos (borradores, lápices, crayón).
Caja con objetos (lápices, crayón, reglas).
Ruleta.
Frascos con bolitas (actividad de elección).
Laberinto impreso.
Tarjetas: “seguro / posible / imposible / sí / no”.
Pizarra y marcadores
Cuaderno y lápiz.
Videos y actividades digitales

	LECCIÓN 3

I.M.2.5.2. Resuelve situaciones cotidianas
que requieran de la realización de combinaciones simples de hasta tres por tres
elementos. (I.2., I.4.)

	LECCIÓN 3 

Técnicas: 

Lectura guiada (historia bíblica de Daniel y los leones).

Preguntas abiertas (comprensión del relato y reflexión).
  Clasificación (seguro, posible, imposible).
  Manipulación de objetos (bolsa sorpresa, caja misteriosa).

Análisis de situaciones reales (caramelos, ruleta, frascos, laberinto).

Argumentación oral (“Convénceme de tu elección”).


Instrumentos: 

Lista de cotejo
Para verificar si el estudiante:

Clasifica correctamente seguro / posible / imposible.

Interpreta la probabilidad en situaciones del libro (ruleta, frascos, laberinto).

Guía de observación
Para registrar:

Participación en actividades manipulativas (bolsa sorpresa, caja misteriosa).

Razón que da el estudiante al justificar sus respuestas.

Evidencias escritas

Respuestas en cuaderno.

Actividades del libro (ruleta, coloreado, selección correcta).

Actividad de Conocimiento en Acción (clasificación en casa
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	Lección 4: 

M.2.3.2. Realizar combinaciones simples y
solucionar situaciones cotidianas
[image: ]
[image: ][image: ]
	LECCIÓN 4: TODO LO QUE HAY EN LOS CIELOS Y EN LA TIERRA ES
DE DIOS: COMBINACIONES
SIMPLES

¡Despierta tu mente! 

Actividades del libro: 

1. Lee y responde.

Lucía fue a la heladería a comprar un helado de dos sabores. El vendedor le ofrece cuatro opciones: mora, chicle, vainilla y chocolate.

a) ¿Cuántos sabores de helado ofrece el vendedor? 

b) Si Lucía escoge solo un sabor, ¿qué opciones tiene? 

c) ¿Qué combinación elegirías para tener tu helado favorito?

Enfatiza en la integración bíblica diciendo: Así como Lucía puede elegir entre muchos sabores de helado, recordamos que toda buena opción que disfrutamos viene de Dios, quien nos da sus regalos perfectos.

Versículo bíblico: Toda buena dádiva y todo don perfecto desciende de lo alto, del Padre de las luces, en el cual no hay mudanza, ni sombra de variación.”
Santiago 1:17

Actividad adicional: 

“Combinando colores y frutas”

La maestra prepara tarjetas con diferentes frutas (manzana, plátano, uva) y diferentes colores (rojo, verde, amarillo).

Instrucciones:

Los niños deben completar combinaciones de frutas con colores en su cuaderno.

Luego, deben dibujar 3 combinaciones que creen que se verían bien (Ejemplo: uva verde, manzana roja).

Esta actividad tiene el propósito de actividad el pensamiento combinatorio de una forma práctica, ayudando a los niños a aplicar combinaciones en un contexto visual.


Gramática - Aprendemos

Se enseña el tema de la clase. 

Concepto general:

Combinaciones simples son todas las formas posibles de agrupar diferentes
elementos sin importar el orden. La palabra combinar viene del latín “combinare”, que significa juntar o reunir cosas para formar pares o grupos.

Ejemplo: Si tenemos {manzana, pera, uva}, las combinaciones de 2 en 2 son:
manzana y pera
manzana y uva
pera y uva
(No importa si decimos “pera y manzana”, pues es la misma combinación).

Lógica – Razonemos

Actividades del libro:

1. Analiza el problema resuelto.

Daniel y Teresa desean escoger dos de las opciones que se muestran a continuación para acompañar su almuerzo. ¿Cuántas posibilidades tienen para escoger?

2. Ester va a llevar a su perro a la peluquería. El paquete “Superperro” incluye dos servicios para la mascota. Observa lo que se ofrece. Se debe escoger dos actividades del paquete, completa las opciones para formar el paquete Superperro.

3. En la celebración de Navidad, los niños deben escoger una opción de comida y una bebida.


Actividad adicional:

“Combinaciones con ropa”

La maestra da ejemplos de ropa (camiseta, pantalón, gorra) y colores (rojo, azul, verde).

Instrucciones:

Los niños deben escribir todas las combinaciones posibles de ropa.

Ejemplo: Camiseta roja, pantalón azul, gorra verde.

Esta actividad ayuda a los niños a entender cómo las combinaciones dependen de los elementos y cómo se crean todas las combinaciones posibles, sin importar el orden.

Retórica - Argumentemos

Actividades del libro:

1. Observa, pinta y responde. ¿Cuántas figuras se pueden dibujar si se combinan las figuras con los colores?

2. Lee, completa y responde.
Al llegar al comedor del colegio, Alex observó el menú.

3. Escribe el nombre de tus frutas favoritas y forma combinaciones con los días de la semana en los que las llevarás a la escuela para alimentarte saludablemente.

Actividad adicional: 

“¡La mejor combinación!”

La maestra presenta una lista de opciones para una fiesta:

Bebidas: jugo, agua, refresco

Comidas: pizza, hamburguesa, pasta

Instrucciones:

Los niños deben elegir una bebida y una comida y justificar por qué eligieron esa combinación para una fiesta.

Deben argumentar: “Elijo jugo y pizza porque…”

Esta actividad permite que los niños practiquen su habilidad para justificar sus elecciones usando combinaciones, aplicando razonamiento y expresión oral.

Conocimiento en Acción

Actividad del libro:

1. Realiza la siguiente actividad.
Elijo mi combinación de ropa

2. Hacer énfasis en la integración bíblica diciendo: Así como eliges la mejor combinación de ropa, recuerda que todo lo que tenemos para escoger proviene de Dios, porque todo es de Él y para Él.

Versículo bíblico: Tuya es, oh Jehová, la magnificencia y el poder, la gloria, la victoria y el honor; porque todas las cosas que están en los cielos y en la tierra son tuyas. Tuyo, oh Jehová, es el reino, y tú eres exaltado sobre todos.”
1 Crónicas 29:11


Actividad adicional:

“Combinando colores y dibujos”

Instrucciones:

Los niños deben dibujar 3 combinaciones posibles de colores para una camiseta y un pantalón (por ejemplo: camiseta roja y pantalón negro).

Luego, deben escribir cuántas combinaciones han creado y elegir su combinación favorita.

Esta actividad permite que los niños apliquen lo que han aprendido sobre combinaciones en un contexto visual y personal, mientras se divierten.


Ventana Interactiva

Video del libro:  https://www.youtube.com/watch?v=Zt0HMH-PfKw 

Actividad del libro:  https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/matematicas/885677 

Actividad adicional:  https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/matematicas/885677 





















	LECCIÓN 4

REPRESENTACIÓN

Historia y contexto visual: Uso de la historia de Lucía eligiendo helado para introducir combinaciones.

Material visual: Tarjetas con frutas y colores para hacer combinaciones.

Ejemplos prácticos: Combinaciones de ropa y frutas aplicadas a situaciones cotidianas.

ACCIÓN Y EXPRESIÓN

Respuestas orales y escritas: Los estudiantes responden oralmente o por escrito según la actividad.

Manipulación de objetos: Los niños crean combinaciones de colores y frutas con tarjetas y objetos reales.

Argumentación: En actividades como "¡La mejor combinación!", los niños justifican sus elecciones.
[bookmark: _adn5yzg1a8x7]COMPROMISO:

Relación con la vida diaria: Se usan situaciones cotidianas (ropa, helado) para mantener el interés.

Actividades lúdicas: Juegos como “Mis grupos multiplicadores en la despensa” mantienen el compromiso.

Integración bíblica: Versículos como Santiago 1:17 dan un propósito espiritual al aprendizaje.





	



	



	LECCIÓN 4

Principio Bíblico: 

Todo lo que tenemos pertenece
a Dios; Él nos enseña a usar con
sabiduría los recursos que nos
da.

Texto bíblico:   

1 Crónicas 29:11
Santiago 1:17
	LECCIÓN 4

Libro de Educación clásica Matemática 3°
Tarjetas con frutas y colores para hacer combinaciones.
Material visual: imágenes de combinaciones (ropa, helados).
Videos del libro y actividades digitales interactivas.
Pizarra, marcadorescuaderno y lápiz.



	LECCIÓN 4

I.M.2.5.2. Resuelve situaciones cotidianas
que requieran de la realización de combinaciones simples de hasta tres por tres
elementos. (I.2., I.4.)
	LECCIÓN 4

Técnicas: 

Discusión oral: Responder preguntas y justificar elecciones de combinaciones.

Manipulación de objetos: Crear combinaciones usando tarjetas con frutas y colores.

Argumentación: Justificar las elecciones en actividades como "¡La mejor combinación!".

Juegos lúdicos: Actividades como “Mis grupos multiplicadores en la despensa”.


Instrumentos: 

Lista de cotejo: Verificar si los estudiantes pueden formar combinaciones correctas.

Guía de observación: Evaluar la participación en actividades de clasificación y justificación.

Evidencias escritas: Combinaciones realizadas en cuaderno y actividades en línea.
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	Lección 5: 

M.2.2.14. Realizar conversiones monetarias simples en situaciones significativas[image: ][image: ]




	LECCIÓN 5:  EL QUE ES FIEL EN LO POCO, SERÁ FIEL TAMBIÉN EN LO MUCHO:
CONVERSIÓN DE DINERO

¡Despierta tu mente! 

Actividades del libro: 

1.   Lee y reflexiona.

Parábolas de los talentos. Basado en Mateo 25:14-30


2. Haz énfasis en la integración bíblica: Dios nos da dones, talentos y recursos para usarlos con
fidelidad. No importa si tenemos mucho o poco, lo importante
es aprovecharlo con esfuerzo y amor, porque al ser fieles en lo
pequeño, agradamos al Señor y Él nos confía cosas mayores.


Actividad adicional: 

Mercado escolar

Organiza un "mercado escolar" en el aula. Los estudiantes deberán usar billetes y monedas (de juguete o dibujos) para comprar y vender productos ficticios. El maestro les asignará un presupuesto inicial y cada estudiante deberá tomar decisiones sobre sus compras y ahorro.

Gramática - Aprendemos

Se enseña el tema de la clase. 

Concepto general:

La palabra dinero viene del latín “denarius”, que era una moneda de plata en Roma.

En Ecuador antes se usaba el Sucre (S/.) como dinero, llamado así en honor al Mariscal Antonio José de Sucre. Más tarde se empezó a usar el dólar ($), que es la moneda que usamos hoy para comprar y vender.
El símbolo del dólar es $ y de los centavos ¢.

El número que se multiplica se llama factor y el resultado se llama producto

Lógica - Razonemos

Actividades del libro:

1. Observa e identifica el valor de los billetes y monedas.

2. Une con una línea el valor de cada billete. 


Actividad adicional:

“Relacionando productos”

Crea un gráfico en la pizarra con diferentes precios de productos (por ejemplo, manzanas, lápices, mochilas). 

Los estudiantes deben identificar cuántos billetes o monedas de cierta denominación necesitarían para pagar por un artículo específico. Esto les ayudará a practicar las conversiones monetarias y realizar sumas o restas.

Retórica - Argumentemos

Actividades del libro:

1. Escribe la cantidad de dinero que tiene cada niño. Recuerda colocar el símbolo correspondiente.

2. Escribe en números la cantidad de dinero en monedas que tienen los niños.

3. Observa la imagen y escribe el valor de cada billete, utiliza el símbolo.

4. Observa la imagen y escribe el valor de cada moneda y su abreviatura.


5. Une con una línea las monedas y billetes con su respectivo valor.

6. Observa y analiza. Podemos formar un mismo valor con otras monedas o billetes.


7. Observa y escribe en números la cantidad de dinero que hay en cada caso.

8. Une con una línea la cantidad de monedas que corresponde a la cantidad de billetes.

Esta actividad aplica la  inserción de educación financiera:
 [image: ] M.2.2.14  Realizar conversiones monetarias simples en situaciones significativas

Conocimiento en Acción. 

Actividad del libro:

1. Realiza la siguiente actividad. Imagina que entras a una tienda de juguetes. Cada juguete tiene un precio, y tú decides comprar varios.

2. Haz énfasis en la integración bíblica: El dinero sirve para comprar cosas, pero la verdadera riqueza viene de Dios, quien nos cuida y nos enseña a usar bien lo que tenemos.

Versículo bíblico: “Honra a Jehová con tus bienes y con las primicias de todos tus frutos.” Proverbios 3:9


Actividad adicional:

“Actividad de compra y ahorro” 

Proporciona una lista de productos con diferentes precios (por ejemplo, un libro, un juguete, una fruta). 

Los estudiantes deberán elegir tres productos para comprar con un presupuesto limitado y calcular en su cuaderno cuánto tendrían que ahorrar semanalmente para lograrlo, considerando las conversiones de dinero entre diferentes denominaciones.

Ventana Interactiva

Video del libro:     https://www.youtube.com/watch?v=2XfcQhCc_6A  

Actividad del libro:    https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/lengua-y-literatura/609079 


Actividad adicional: https://www.liveworksheets.com/worksheet/es/matematicas/569702 

Al finalizar la Unidad aplicar la evaluación del libro. 
	LECCIÓN 5

REPRESENTACIÓN

Materiales visuales y prácticos: Uso de billetes, monedas y símbolos ($ y ¢) para representar el dinero.

Recursos audiovisuales: Video

Imágenes y gráficos del texto: Ayudan a los estudiantes a visualizar los valores monetarios y su conversión.


ACCIÓN Y EXPRESIÓN

Aprendizaje activo: "Mercado escolar" permite practicar compras y calcular cambios, involucrando acción física.

Resolución de problemas: Actividades como "Relacionando productos" ayudan a los estudiantes a aplicar cálculos y tomar decisiones financieras.

 Creatividad: En "Actividad de compra y ahorro", los estudiantes planean y calculan cómo ahorrar para un objetivo


COMPROMISO

Conexión con la vida diaria: Actividades prácticas como compras y ahorro mantienen a los estudiantes motivados.

Variedad de actividades: Juegos, investigaciones y debates fomentan el interés y participación activa.

Reflexión: Al final de cada actividad, los estudiantes reflexionan sobre sus decisiones y aprendizajes.




	



	LECCIÓN 5

Principio Bíblico: 

Discernir las cosas buenas
y malas para tomar
decisiones correctas. 

Texto bíblico: 
Mateo 25:14-30
Proverbios 3:9
	LECCIÓN 5
Libro de Educación Clásica Matemática 3.°
Videos y canciones (enlaces proporcionados).
Tarjetas con gráficos y pictogramas
Material reciclado: botellas, tapas, cartones.

Materiales de uso para actividades prácticas: como bloques para armar torres.






	



	LECCIÓN 5

I.M.2.4.2. Destaca situaciones cotidianas
que requieran de la conversión de unidades monetarias en las que utilice el dinero de manera consciente y responsable.
(J.2., J.3.)
	LECCIÓN 5

Técnicas: 

Aprendizaje en estaciones: actividades interactivas y físicas.

Trabajo grupal: colaboración y trabajo en equipo.

Presentación visual: mostrar actividades en gráficos.

Instrumentos: 

Lista de control para seguir las actividades.

Tarjetas descriptivas de emociones y actividades.

Retroalimentación grupal y autoevaluación con tarjetas de sentimientos.
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