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	UNIDAD DIDÁCTICA:  1
	MI AMIGO EL COMPUTADOR

	OBJETIVO DE LA UNIDAD
	Diferenciar el computador del resto de máquinas y conocer su uso para trabajar adecuadamente.

	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	· Identifica y describe los diferentes aparatos tecnológicos presentes en su entorno inmediato, diferenciando entre un computador y otros dispositivos tecnológicos, utilizando descripciones claras y precisas para explicar sus funciones básicas y aplicaciones.
· Utiliza la computadora siguiendo las normas de seguridad y ergonomía, realizando actividades prácticas de manera adecuada, y demostrando un manejo correcto y seguro de la tecnología en diferentes contextos.
· Participa activamente en actividades y proyectos escolares que involucren el uso de la computadora, aplicando los conocimientos adquiridos para completar tareas y proyectos de manera efectiva y mostrando habilidades prácticas en el uso de la tecnología.
· Describe y lleva a cabo acciones necesarias para el cuidado y mantenimiento del computador, demostrando responsabilidad en el uso y cuidado del equipo durante las actividades en clase, asegurando el buen estado y funcionamiento de los dispositivos tecnológicos utilizados.

	¿Qué van a aprender?
DESTREZA CON CRITERIOS
DE DESEMPEÑO Y COMPETENCIAS 
	¿Cómo van a aprender?
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
(Estrategias Metodológicas)
	RECURSOS
	¿Qué y cómo evaluar?
EVALUACIÓN

	
	
	
	INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACIÓN
	TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

	Conociendo mi computador
· Identificar y nombrar las partes principales de una computadora (monitor, teclado, ratón, CPU).
Competencias:
· Competencias TIC
· Competencias Comunicacionales
	Experiencia:
· Comenzar la actividad con una exploración de los conocimientos previos relacionados con las partes de una computadora. Pedir a los estudiantes que nombren cualquier parte del computador que conozcan.
Reflexión:
· Mostrar a los estudiantes la imagen del computador con las partes numeradas. Discutir brevemente la función de cada parte (monitor, teclado, ratón, CPU).
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento resaltando que cada parte del computador tiene una función específica. El monitor muestra la información, el teclado permite escribir, el ratón permite navegar y el CPU procesa la información.
Aplicación:
· Realizar la actividad de colorear las partes del computador según el código de colores proporcionado en la imagen de la página 7.

	· Imagen del computador con las partes numeradas
· Colores
· Pizarra y marcadores
	Identifica y nombra correctamente las partes de una computadora.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre las partes del computador.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación y una prueba escrita en la que los estudiantes identifiquen y coloreen las partes del computador.


	Los diferentes aparatos tecnológicos.
· Identificar y diferenciar entre aparatos eléctricos de una función y aparatos eléctricos de varias funciones.
· Comprender la importancia de los aparatos tecnológicos en la vida diaria.
Competencias:
· Competencias TIC
· Competencias Comunicacionales

	Experiencia:
· Iniciar la actividad con una discusión sobre los aparatos tecnológicos que los estudiantes utilizan en casa. Preguntar qué aparatos conocen y para qué los usan.
Reflexión:
· Mostrar la imagen con los diferentes aparatos tecnológicos. Explicar la diferencia entre aparatos de una función (como la nevera, lámpara, lavadora, teléfono) y aparatos de varias funciones (como la computadora, celular, juegos portátiles, televisor).
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento resaltando que los aparatos tecnológicos son herramientas creadas para facilitar nuestras actividades diarias. Explicar la importancia de cada tipo de aparato.
Aplicación:
· Realizar la actividad de escanear el código QR (con ayuda de un adulto) para descubrir más sobre la importancia de la tecnología. Luego, los estudiantes pueden discutir lo que aprendieron del contenido escaneado de la página 8.
	· Imagen de los aparatos tecnológicos
· Dispositivos con capacidad de escanear QR
· Pizarra y marcadores
	· Identifica y diferencia correctamente entre aparatos de una función y aparatos de varias funciones.
· Comprende y explica la importancia de los aparatos tecnológicos en la vida diaria.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre los aparatos tecnológicos.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación en la discusión y una prueba escrita en la que los estudiantes identifiquen y clasifiquen los aparatos tecnológicos.


	Aparatos tecnológicos en mi casa
· Identificar y nombrar diferentes aparatos tecnológicos en el hogar.
· Explicar el uso de cada aparato en el hogar.
Competencias:
· Competencia Digital: Utilizar recursos tecnológicos para identificar y describir aparatos tecnológicos en el hogar.
· Competencia Comunicacional: Expresar claramente las funciones y usos de diferentes aparatos tecnológicos en el hogar.
	Experiencia:
· Comenzar la actividad con una discusión sobre los aparatos tecnológicos que los estudiantes utilizan en casa. Preguntar qué aparatos conocen y para qué los usan.
Reflexión:
· Mostrar la imagen con los diferentes aparatos tecnológicos en el hogar (plancha, televisor, microondas, licuadora, nevera, computadora). Discutir brevemente la función de cada aparato.
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento resaltando que cada aparato tecnológico tiene una función específica en el hogar. Explicar la importancia de cada aparato.
Aplicación:
· Realizar la actividad de nombrar las máquinas eléctricas en la imagen y explicar su uso. Luego, colorear cada aparato a gusto. Esta actividad se encuentra en la página 9 del libro de texto.

	· Imagen de los aparatos tecnológicos en el hogar
· Colores
· Pizarra y marcadores
	· Identifica y nombra correctamente los aparatos tecnológicos en el hogar.
· Explica adecuadamente el uso de cada aparato en el hogar.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre los aparatos tecnológicos en el hogar.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación en la discusión y una prueba escrita en la que los estudiantes identifiquen y expliquen el uso de los aparatos tecnológicos en el hogar.


	Los diferentes aparatos tecnológicos
· Identificar diferentes aparatos tecnológicos y sus usos.
· Realizar actividades de recorte y pegado para asociar imágenes con los aparatos tecnológicos correspondientes.
Competencias:
· Competencia Digital: Utilizar recursos tecnológicos para identificar y describir diferentes aparatos tecnológicos.
· Competencia Motora: Desarrollar habilidades motoras finas a través de actividades de recorte y pegado.
· Competencia Comunicacional: Expresar claramente las funciones y usos de diferentes aparatos tecnológicos.

	Experiencia:
· Iniciar la actividad con una conversación sobre los aparatos tecnológicos que los estudiantes utilizan en su vida diaria. Preguntar qué aparatos conocen y cómo los usan.
Reflexión:
· Mostrar la imagen con los diferentes aparatos tecnológicos (teléfono móvil, computadora, televisión, gafas de realidad virtual). Discutir brevemente la función de cada aparato.
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento resaltando que cada aparato tecnológico tiene una función específica y es utilizado en diferentes contextos. Explicar la importancia de cada aparato en la vida diaria.
Aplicación:
· Realizar la actividad de buscar las imágenes faltantes en la página 101 del libro de texto, recortar y pegar en el lugar correspondiente. Esta actividad se encuentra en la página 10 del libro de texto.

	· Imagen de los aparatos tecnológicos
· Tijeras y pegamento
· Libro de texto (página 101 para recortes)
·   Pizarra y marcadores
	· Identifica correctamente los diferentes aparatos tecnológicos.
· Asocia adecuadamente las imágenes recortadas con los aparatos tecnológicos correspondientes.
· Explica claramente el uso de cada aparato tecnológico.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre los aparatos tecnológicos.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación en la actividad de recorte y pegado, y una prueba oral en la que los estudiantes expliquen el uso de los aparatos tecnológicos.


	Aparatos tecnológicos en mi escuela
· Identificar y nombrar diferentes aparatos tecnológicos utilizados en la escuela.
· Comprender el uso y la importancia de estos aparatos en el entorno escolar.
Competencias:
· Competencia Digital: Reconocer y utilizar adecuadamente los aparatos tecnológicos en el entorno escolar.
· Competencia Motora: Desarrollar habilidades motoras finas a través de actividades de coloreado.
· Competencia Comunicacional: Describir oralmente las funciones y usos de diferentes aparatos tecnológicos en la escuela.

	Experiencia:
· Comenzar la actividad con una conversación sobre los aparatos tecnológicos que los estudiantes ven y utilizan en la escuela. Preguntar qué aparatos conocen y cómo los usan en el aula.
Reflexión:
· Mostrar la imagen con los diferentes aparatos tecnológicos en la escuela (radio, laptop, tijeras, dinosaurio de juguete, impresora, ábaco). Discutir brevemente la función de cada aparato.
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento resaltando que cada aparato tecnológico tiene una función específica y es utilizado para diferentes propósitos educativos en la escuela. Explicar la importancia de cada aparato en el contexto escolar.
Aplicación:
· Realizar la actividad de colorear los aparatos tecnológicos que se usan en la escuela. Esta actividad se encuentra en la página 11 del libro de texto.

	· Imagen de los aparatos tecnológicos en la escuela
· Colores
· Pizarra y marcadores
	· Identifica y nombra correctamente los aparatos tecnológicos en la escuela.
· Explica adecuadamente el uso de cada aparato tecnológico en la escuela.
· Colorea correctamente los aparatos tecnológicos según se indica.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre los aparatos tecnológicos en la escuela.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación en la actividad de coloreado y una prueba oral en la que los estudiantes expliquen el uso de los aparatos tecnológicos en la escuela.


	¿Qué es un computador?
· Comprender y definir lo que es un computador.
· Identificar las partes principales de un computador.
· Distinguir entre objetos tecnológicos y no tecnológicos.
Competencias:
· Competencia Digital: Conocer y utilizar las partes de un computador.
· Competencia Comunicacional: Explicar la función del computador y sus partes.
· Competencia Cognitiva: Diferenciar entre objetos tecnológicos y no tecnológicos.

	Experiencia:
· Comenzar la actividad con una pregunta abierta: "¿Qué es un computador?" y "¿Para qué utilizamos un computador?". Permitir a los estudiantes compartir sus ideas y experiencias.
Reflexión:
· Mostrar la imagen del computador y discutir las partes principales (monitor, teclado, CPU, ratón). Explicar que un computador es una máquina eléctrica utilizada para escribir, dibujar, pintar, calcular, trabajar, jugar y comunicarnos.
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento explicando que el computador también se conoce como ordenador y que es esencial en muchas actividades diarias. Resaltar la importancia de apagar el computador para reducir el consumo de electricidad.
Aplicación:
· Realizar la actividad de encerrar en un círculo de color verde las imágenes de computadoras en la página 13 del libro de texto.

	· Imagen del computador y sus partes
· Colores
· Libro de texto (página 13)
·   Pizarra y marcadores
	· Define correctamente qué es un computador.
· Identifica las partes principales de un computador.
· Distingue entre objetos tecnológicos y no tecnológicos.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre los computadores.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación en la actividad y una prueba escrita en la que los estudiantes identifiquen y expliquen las partes del computador.


	¿Para qué sirve el computador?
· Comprender los diferentes usos y aplicaciones de un computador.
· Identificar cómo los computadores facilitan diversas tareas cotidianas y complejas.
Competencias:
· Competencia Digital: Comprender y explicar los diferentes usos del computador.
· Competencia Cognitiva: Identificar aplicaciones prácticas del uso de computadores en la vida diaria.
· Competencia Comunicacional: Expresar claramente los beneficios y aplicaciones del uso de computadores.

	Experiencia:
· Iniciar la actividad con una pregunta abierta: "¿Para qué usas el computador?" y "¿Qué cosas puedes hacer con un computador?". Permitir a los estudiantes compartir sus ideas y experiencias.
Reflexión:
· Mostrar la imagen que ilustra los diferentes usos del computador (escribir cartas, controlar cohetes espaciales, aprender matemáticas, etc.). Discutir cómo los computadores se han convertido en una herramienta importante y versátil.
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento explicando que los computadores pueden realizar tareas simples y complejas, desde escribir una carta hasta controlar el viaje de un cohete al espacio. Resaltar cómo los teléfonos móviles también son considerados pequeños computadores de bolsillo.
Aplicación:
· Realizar una actividad en la que los estudiantes escriban y compartan un ejemplo de cómo utilizan el computador en su vida diaria o en la escuela.

	· Imagen que ilustra los usos del computador
· Pizarra y marcadores
· Hojas de papel y lápices para la actividad de escritura
	· Describe correctamente los diferentes usos de un computador.
· Identifica aplicaciones prácticas del uso de computadores en la vida diaria.
· Explica claramente los beneficios del uso de computadores.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre los usos de los computadores.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación en la discusión y una prueba escrita en la que los estudiantes describan ejemplos de cómo utilizan el computador.


	Lo que hacemos con la computadora
· Identificar las diferentes tareas que se pueden realizar con una computadora.
· Relacionar las actividades cotidianas con el uso de la computadora.
Competencias:
· Competencia Digital: Comprender y utilizar la computadora para diversas tareas.
· Competencia Cognitiva: Relacionar actividades cotidianas con las funciones de la computadora.
· Competencia Comunicacional: Describir las tareas que se pueden realizar con la computadora.

	Experiencia:
· Iniciar la actividad con una pregunta abierta: "¿Qué cosas haces con tu computadora?" y "¿Cómo te ayuda la computadora en tus tareas diarias?". Permitir a los estudiantes compartir sus ideas y experiencias.
Reflexión:
· Mostrar la imagen que ilustra diferentes tareas realizadas con la computadora (comunicarse, aprender, leer, escribir y dibujar). Discutir cómo cada una de estas tareas es importante y cómo la computadora facilita su realización.
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento explicando que la computadora es una herramienta versátil que puede usarse para múltiples propósitos, desde la comunicación hasta el aprendizaje y la creatividad.
Aplicación:
· Realizar la actividad de enlazar con líneas las diferentes tareas que realizamos en la computadora. Esta actividad se encuentra en la página 15 del libro de texto.

	· Imagen que ilustra las tareas realizadas con la computadora
· Pizarra y marcadores
· Libro de texto (página 15)
· Lápices o bolígrafos para la actividad de enlazar
	· Identifica correctamente las diferentes tareas que se pueden realizar con la computadora.
· Relaciona adecuadamente las actividades cotidianas con las funciones de la computadora.
· Describe claramente las tareas que se pueden realizar con la computadora.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre las tareas realizadas con la computadora.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación en la actividad y una prueba escrita en la que los estudiantes describan ejemplos de tareas realizadas con la computadora.


	Actividades que puedo realizar en mi computador
· Identificar diferentes actividades que se pueden realizar con un computador.
· Describir cómo se usan las computadoras para diversas tareas tanto en el hogar como en el aula.
Competencias:
· Competencia Digital: Comprender y utilizar la computadora para diversas actividades.
· Competencia Motora: Desarrollar habilidades motoras finas a través de la actividad de delineado.
· Competencia Comunicacional: Describir y compartir los usos de la computadora en diferentes contextos.

	Experiencia:
· Iniciar la actividad con una pregunta abierta: "¿Qué actividades te gusta hacer en la computadora?" y "¿Cómo te ayuda la computadora en tus tareas diarias?". Permitir a los estudiantes compartir sus ideas y experiencias.
Reflexión:
· Mostrar la imagen que ilustra diferentes actividades realizadas con la computadora (jugar, programar, dibujar, aprender). Discutir cómo cada una de estas actividades es importante y cómo la computadora facilita su realización.
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento explicando que la computadora es una herramienta versátil que puede usarse para múltiples propósitos, desde el entretenimiento hasta el aprendizaje y la creatividad.
Aplicación:
· Realizar la actividad de delinear con pinturas de colores las actividades que se pueden realizar con un computador y nombrarlas. Conversar con los compañeros sobre otros usos de la computadora tanto en casa como en el aula. Esta actividad se encuentra en la página 17 del libro de texto.

	· Imagen que ilustra las actividades realizadas con la computadora
· Pizarra y marcadores
· Libro de texto (página 17)
·   Pinturas de colores
	· Identifica correctamente las diferentes actividades que se pueden realizar con la computadora.
· Describe adecuadamente cómo se usan las computadoras para diversas tareas.
· Participa activamente en la actividad de delineado y discusión sobre los usos de la computadora.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre las actividades realizadas con la computadora.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación en la actividad de delineado y una prueba oral en la que los estudiantes describan ejemplos de actividades realizadas con la computadora.


	Consejos para el uso del computador y el uso adecuado de la tecnología
· Comprender y aplicar recomendaciones para el uso seguro y saludable del computador.
· Distinguir entre el uso correcto e incorrecto de la tecnología.
Competencias:
· Competencia Digital: Conocer y aplicar prácticas seguras y saludables al utilizar la tecnología.
· Competencia Social: Comprender la importancia de equilibrar el uso de la tecnología con otras actividades.
· Competencia Cognitiva: Distinguir entre el uso adecuado e inadecuado de la tecnología.

	Experiencia:
· Comenzar la actividad con una pregunta abierta: "¿Cuánto tiempo pasas usando la computadora?" y "¿Qué haces cuando no estás usando la computadora?". Permitir a los estudiantes compartir sus ideas y experiencias.
Reflexión:
· Mostrar la imagen que ilustra los consejos para el uso del computador y discutir la importancia de seguir estas recomendaciones. Explicar que el uso del computador no debe reemplazar otras actividades como el deporte y las relaciones sociales.
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento explicando que es importante usar el computador bajo la supervisión de un adulto y no más de dos horas continuas. Discutir también el uso adecuado de la tecnología con ejemplos prácticos de actitudes correctas e incorrectas.
Aplicación:
· Realizar la actividad de conversar con los padres y en el aula sobre las recomendaciones del uso de la tecnología. Luego, colorear la carita feliz junto a las actitudes correctas y la carita triste junto a las actitudes incorrectas. Esta actividad se encuentra en las páginas 18 y 19 del libro de texto.

	· Imagen que ilustra los consejos para el uso del computador y el uso adecuado de la tecnología
· Pizarra y marcadores
· Libro de texto (páginas 18 y 19)
· Colores
	· Describe correctamente las recomendaciones para el uso seguro y saludable del computador.
· Distingue entre el uso correcto e incorrecto de la tecnología.
· Participa activamente en la conversación sobre el uso de la tecnología y realiza correctamente la actividad de coloreado.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre las recomendaciones para el uso del computador.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación en la conversación y una prueba escrita en la que los estudiantes describan ejemplos de uso adecuado e inadecuado de la tecnología.


	Posición correcta frente al computador y Proyecto escolar TIC
· Aprender la postura correcta al utilizar el computador para evitar problemas de salud.
· Realizar un collage sobre el uso del computador, mostrando cómo la tecnología ayuda en diversas áreas.
Competencias:
· Competencia Digital: Comprender y aplicar prácticas correctas de ergonomía al usar la tecnología.
· Competencia Motora: Desarrollar habilidades motoras finas a través de la actividad de recorte y collage.
· Competencia Social: Colaborar y comunicar en grupo sobre el uso adecuado de la tecnología.

	Experiencia:
· Iniciar la actividad con una pregunta abierta: "¿Cómo te sientas cuando usas el computador?" y "¿Sabes por qué es importante mantener una buena postura al usar el computador?". Permitir a los estudiantes compartir sus ideas y experiencias.
Reflexión:
· Mostrar la imagen que ilustra la posición correcta frente al computador y discutir las seis sugerencias presentadas (ajustar la silla, apoyar la espalda, no acercarse demasiado, colocar el teclado a la altura de los codos, ajustar el volumen, y colocar los pies en el suelo).
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento explicando la importancia de mantener una postura correcta para prevenir problemas de salud como el dolor de espalda, cuello y muñecas.
Aplicación:
· Realizar la actividad de escuchar y practicar en clase las sugerencias para la posición correcta frente al computador (página 20 del libro de texto). Luego, para el proyecto escolar TIC, buscar en revistas o periódicos imágenes de personas utilizando el computador, una tablet o un teléfono inteligente, recortar y pegar en el espacio disponible para hacer un collage. Comentar en el aula observando el trabajo, cómo el uso de la tecnología ayuda al mundo (página 21 del libro de texto).

	· Imagen que ilustra la posición correcta frente al computador
· Pizarra y marcadores
· Libro de texto (páginas 20 y 21)
· Revistas o periódicos usados
· Tijeras y pegamento
	· Describe correctamente las prácticas de ergonomía al usar el computador.
· Aplica adecuadamente las sugerencias para mantener una postura correcta frente al computador.
· Realiza un collage mostrando el uso del computador y participa en la discusión sobre cómo la tecnología ayuda al mundo.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre las prácticas de ergonomía.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación en la práctica de las sugerencias y la calidad del collage, además de una prueba oral en la que los estudiantes describan cómo la tecnología ayuda al mundo.


	Cuidados del computador y Evaluación
· Identificar y aplicar prácticas adecuadas para el cuidado del computador.
· Evaluar el comportamiento adecuado en el laboratorio de computación.
Competencias:
· Competencia Digital: Comprender y aplicar prácticas adecuadas para el cuidado del computador.
· Competencia Social: Trabajar en grupo y respetar el equipo de tecnología compartido.
· Competencia Cognitiva: Evaluar y reflexionar sobre comportamientos adecuados e inadecuados en el uso de la tecnología.

	Experiencia:
· Iniciar la actividad con una pregunta abierta: "¿Cómo cuidas tu computador en casa?" y "¿Por qué es importante cuidar los computadores en la escuela?". Permitir a los estudiantes compartir sus ideas y experiencias.
Reflexión:
· Mostrar la imagen que ilustra los cuidados del computador y discutir las diferentes prácticas (no golpear, no colocar objetos, no halar los cables, mantener limpio el escritorio, no rayar ni pintar, no jugar junto al computador).
Conceptualización:
· Sistematizar el conocimiento explicando la importancia de cada práctica de cuidado y cómo estas ayudan a prolongar la vida útil del equipo y a mantener un entorno de trabajo seguro y ordenado.
Aplicación:
· Realizar la actividad de conversar con los compañeros y la maestra sobre la importancia de cuidar el computador. Luego, realizar la evaluación en la que se reconoce y encierra en un círculo la máquina eléctrica que se encuentra en cada fila y se pinta la carita que representa cómo se sienten sobre el comportamiento de los niños en el laboratorio de computación. Estas actividades se encuentran en las páginas 22 y 23 del libro de texto.

	· Imagen que ilustra los cuidados del computador
· Pizarra y marcadores
· Libro de texto (páginas 22 y 23)
· Lápices y colores
	· Describe correctamente las prácticas de cuidado del computador.
· Aplica adecuadamente las prácticas de cuidado del computador.
· Participa activamente en la evaluación del comportamiento adecuado en el laboratorio de computación.
	Primer momento de evaluación (diagnóstica):
· Técnica: observación
· Instrumento: lista de cotejo para verificar el conocimiento previo de los estudiantes sobre las prácticas de cuidado del computador.
Segundo momento de evaluación (formativa):
· Técnicas: observación y prueba
· Instrumentos: lista de cotejo para evaluar la participación en la conversación sobre el cuidado del computador y la realización de las actividades de evaluación.


	ADAPTACIONES CURRICULARES:(Especifique si la necesidad educativa es grado 1, 2, 3)

	ESPECIFICACIÓN DE LA
NECESIDAD EDUCATIVA
	Especificación de la adaptación a ser aplicada

	
	DESTREZA CON CRITERIOS DE DESEMPEÑO
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	RECURSOS
	EVALUACIÓN

	
	
	
	
	INDICADORES ESENCIALES DE EVALUACIÓN
	TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

	Describir la necesidad educativa que presenta el estudiante: ejemplo
· Dislexia 
· Discapacidad intelectual 
· Discapacidad auditiva 
· Discapacidad visual 
· Discapacidad física 
· Discalculia
	Según el grado de necesidad educativa se colocan las destrezas: 
Si son grado 2 se mantienen 
Si son grado 3 se modifican según en correspondencia con el objetivo de la unidad.
	Según la necesidad educativa crear actividades acordes a la necesidad educativa que presenta el estudiante.
	Anotar los recursos que utilizara para lograr que el estudiante desarrolle las actividades.  Ejemplo 
Flashcards
Videos 
Material concreto 

	Si son grado 2 de mantienen los indicadores 
Si son grado 3 cambian 
	

Pruebas orales 
Pruebas de base estructurada 
Evaluar por proyectos 
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